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CONTEXTO

Os cursos dos rios sempre desempenhavam um papel de grande importancia na histéria da civilizac;éo, tendo absoluta inﬂuéncia na escolha de locais ﬁsicos, sobre o qua[ seria
mp lantada a[guma cidade. Desde o principio da sedentarizac;io, os homens procuraram habitar em regioes prc’)ximas as margens dos rios, devido & abundancia de égua pots’wel, terras
mais férteis e o fdcil acesso a navegacdo. (BRUNA, 1999).

As ocupagoes urbanas proximas as margens dos rios criaram, em a[guns casos, praias ﬂuviais e marinas. Tais atividades desenvolvem um forte potencial turistico, que contribui para
o crescimento dessas cidades. O turismo pode colaborar de forma direta para os sistemas produﬁvos locais, podendo gerar efei’cos positivos ou negativos sobre 0 ambiente, a sociedade, a
cultura e a economia local e até mesmo Vegiona[, tornando assim o controle e tratamento adequado desses espagos um gvande desaﬁo para os gestores urbanisticos, ambientais, érg&os
puiblicos e comunidade. (BRUNA, 1999).

Existem vdrias localidades com expressivo turismo a ser explorado, marcado pela exuberancia dos seus elementos naturais. Entretanto, muitos se encontram desprovidos de
infraestrutura adequada, pela falta de planejamento urbano e gestao sustentével desses territérios. Deste modo, os ecossistemas vém sendo cada vez mais ameagados e em processo de
degradagio.

Neste contexto, insere-se o municipio de Arealva, localizado no interior de Sdo Paulo, cidade banhada pelo Rio Tieté, que apresenta um espago dotado de potencial paisagistico, que
antigamente era mais explorado e atraia muitos turistas regionais, agao que contribuia para o desenvolvimento da cidade. Nos dias atuais o local encontra-se em estado de manutengdo,
precario dos usos e recursos e pode—se considera-lo abandonado.
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Praia de Arealva situacio atual.

Praia de Arealva na

Tendo em vista a necessidade da recuperagio desta drea, é que se propde este Trabalho de Final de Graduagéio, A Praia Fluvial de Arealva: Projeto de Revitalizagio Urbana e
Paisagistica. A partir do que sera realizado, acredita-se que este trabalho possa ser 0 primeiro passo para conscientizagao da importancia de fazer retornar o turismo para cidade de Arealva,
como a mesma forga dos tempos passados. Valorizando as belezas dos atrativos naturais e mesclando populagdes distintas em um tinico local, fazendo que a interagéio do parque proposto
com o meio ambiente e o lazer resultem em uma atividade rentdvel e que forneca qualidade de vida.

PARTIDO ARQUITETONICO

O Projeto de Revitalizagdo Urbana e Paisagistica da Praia Fluvial de Arealva teve como principal fator para defini¢do da concepgio
arquitetonica, a valorizagdo e a integragfio com a paisagem e o meio natural. Entretanto, outras condicionantes contributram, como por

exemplo, a topografia, o entorno, a presenca da dgua e o simbolismo. A paisagem que a drea oferece, por si s4 j4 pode ser considerada como
um atrativo.

Partindo destas premissas, houve a preocupagio de introduzir um parque urbano que néo tornasse estdtica a paisagem, mas que a
complementasse. Desta forma criaram-se os prédios de maior volumetria, como a pousada e o restaurante, sobre piloﬁs. Pois, em escala
urbana, eles nao impedem a contemp lagéo da paisagem, e a0 mesmo tempo, criam ambientes de convivéncia embaixo destas construgoes. e e .

Sobre as volumetria dos edificios: foram adotadas formas geométricas puras e imponentes, mas que ao mesmo tempo nio conflitassem com a paisagem. A escolha dos materiais,
com destaque para os vidros, se deu pe[o fato de permitir esta integracao, através de um diélogo de dentro para fora do ediﬁcio, além de transformar estes espagos em pontos de
observago, como por exemplo, o restaurante de forma retangular envidracado que faz com que os usudrios tenham uma visio panoramica da paisagem. O aco corten e a madeira
foram adotados devido sua rusticidade.

As formas orgénicas dos caminhos e dos jardins inspiradas na natureza fortalecem a integragdo com o meio ambiente. As curvas e tragos presentes na natureza, encontrados nas

floves, folhas, 4guas e vegetagdes sdo a maior fonte de inspiragao deste projeto, bem vistvel na implantagio.
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O ecotelhado, também de forma orgénica, faz a ligagio entre as construgdes e dreas de
convivéncia, referenciando em pontos especificos a valorizagdo da natureza, por meio de
~ aberturas que favorecem a criago de jardins. Conciderado também como um mirante ele
. apresenta em sua superficie uma grande drea gramada que favorece a apreciagio da paisagem.

O projeto buscou manter as
referencias histéricas do local, como a
ilha artificial e sua arvore que sdo
consideradas o cartdo postal da cidade
foram preservadas. Porém, a ilha teve
sua forma remodelada em linhas
orgénicas, para valorizagdo do local.

As formas inspiradas na natureza. Ilha artificial remodelada.
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Para execugao do projeto de revitalizagio urbana e paisagistica, foi escolhida a drea da praia fluvial da cidade de Arealva, esta escolha |- = il 0, e
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se deu pelo fato de se tratar de uma drea com grande potencial paisagfstico e turistico, que, entretanto, se encontra em estado de By i A
degradacao. O local constitui um ponto estratégico, estando préximo a cidade de Bawru, Bariri, dentre outras cidades maiores que carecem ; B P gl = :
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de um local de lazer e descanso, e pode se tornar, desta forma, um ponto turfstico referencial em toda regiso. e AL L e
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Praia Municipal, e d4 acesso ao Porto da Balsa que faz ligacdo do municipio de Arealva com o de Itaju.
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IMPLANTACAO

A praia fluvial, apresenta uma drea de 35.193,80m? e o programa de necessidades é composto por diversos edificios e espagos que agregam valor ao local.

Para melhor adequar-se a topografia e ao acesso feito pela Rodovia Rodrigo Candioto Pereira o estacionamento de carros e motos foram posicionado ao lado esquerdo, de quem
olha da rodovia, da entrada principal no nivel 407,50. Sendo restritamente para uso da pousada, possuindo 40 vagas de carros e de acordo com Associagéio Brasileira de normas
técnicas (2015), uma vaga deve ser direcionada a deﬁcien’ces ﬂsicos. O estacionamento para abrigar veiculos de passeio para a praia foi direcionando a uma drea em ﬁen’te ao local da
intervencao.

O estacionamento para pequenas embarcagdes também foi posicionando préximo ao acesso principal, no limite do terreno do lado esquerdo. Permitindo o acesso das
embarcac;ées a0 rio através de uma rampa de em’oarque e desembarque.

A pousada proj etada sobre piloﬁs, jus’ciﬁcada pe[a fa[ta de um empreendimento nesta categoria na cidade, consequentemente foi imp lantada proxima a area de estacionamento e
seu acesso é feito por uma rampa coberta, seguindo as normas de acessibilidade. Em sua construgao foram adotados matériais como; concreto aparente, vidro e madeira que
caracterizam os demais materias aplicados na 4rea, escolhidos devido sua rusticidade é intregragio.

As 4reas de pesca e banho existentes foram mantidas, devido a proﬁmdidade do rio. Entretanto, foram delimitadas por um pler de madeira que faz ligac;éo com a ilha artiﬁcial
remodelada. Desta forma 0S usuarios poderﬁo percorrer um grande caminho sobre as dguas, interagindo-os com a natureza de forma mais dindmica.

A drea da praia é circundada por uma ciclovia que continua através da Rodovia Rodrigo Candioto Pereira ligando a cidade de Arealva a area de intervengéo. Foi proposto
também um bicicletario, pavimentado com pedra portuguesa (preta e branca) préximo ao deck de madeira plastica elevado determinado como 4rea de contemplagio.

O mercadio, proposto para incentivar a agricu[twa e artesanato local é mp lantado em meio a um jardim, ao lado direito do acesso princ'qoa[, ’oeneﬁciando 0 ﬂuxo das
mercadorias. Em sua construgad foram aplicas madeira e concreto.

A 4rea de camping, localizada em ﬁen’ce ) faixa de areia é composta por 6 quiosques que apresentam inﬁaes’cmtwa necessaria para melhor a’origar os visitantes.

Em ﬁente ) faixa de areia também foi proposto outro deck de madeira plésﬁca que fomece equipamentos de praia, como g&arda—séis, espreguic;adeiras, gazebos e etc. Esta area
serd favordvel para encontros sociais, pois fazem ligagdo com os quiosques bar.

Proximo a esta drea social, encontra-se o playground e os espelhos d'dgua com jatos, a localizagio destes equipamentos é devido a proximidade das dreas onde se concentrard o
maior niimero de adultos, contribuindo desta forma para seguranga das criangas.

Ha extremidade do terveno ao lado direito, encontra-se a area voltada a pratica de esportes. Contendo 5 quiosques direcionados a esportes nduticos, como canoagem, stand up,
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entre outros. Uma quadra de ﬁdevé[ei de areia prc’)xima a academia ao ar livre. P \
A administragio e drea de manutengio foram implantadas em meio a uma vegetagdo de grande :

porte, isolando-a das demais éreas.

Para a interligacdo da maioria destes espagos, propde se um ecotelhado, favorecendo assim a g
uti[izagéio do parque em dias chuvosos, além de proporcionar uma imagem de unidade em toda area e N
um mirante. O ecotelhado liga 0S ediﬁcios; pousada, mercadio, entrada princ'qoal, entreada da ilha | rd / /
artificial e os quiosques bares. o '

A ilha artiﬁcia[ abriga em uma de suas extremidades o restaurante em piloﬁs. Em outro vértice Lt
encontra-se outra faixa de areia, que abriga um toboégua. A o0a centro manteve a drvore, tida como cartio / | /
postal da cidacde, em meio a uma drea de contemplagdo. Os espagos sdo divididos pelo caminho de deck de /
madeira.

O projeto buscou com o princtpio proporcionar espagos de lazer e construgdes que integrasse o
homem e a natureza, forta[ecendo dessa maneira o parﬁdo arquitetonico.
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