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Resumo

Na rotina do bercério, basicamente, sédo realizatlaglades de cuidados. O brincar ocorre, na
maioria das vezes, de forma ndo estruturada newatbs entre estas atividades. Junto a crianca de
0 a 2 anos, o brincar influencia o desenvolvimetde percepc¢des, dos movimentos, posturas e
inteligéncia e os objetos envolvidos nesse conterfluéncia na realizacdo dessa atividade e nas
habilidades estimuladas. O objetivo dessa pesduisaclassificar e analisar os brinquedos
existentes no bercario quanto a sua funcéo ludic@mponente de desempenho envolviéasa

tal, foram realizadas 210 fotografias dos bringsedtlizados no bercério das 10 Escolas de
Educacao Infantil Integradas, ligadas a SecretMimicipal de Educacdo de Bauru. Cada
brinquedo foi descrito e classificado quanto a &usdo ludica, segundo o sistema ESAR, e
habilidades de desempenho que estimula, segungogteode terminologia uniforme da American
Occupational Therapy Association, por trés alunasgpisadoras treinadas, garantindo a
confiabilidade dos resultados. Na analise utiliseua estatistica descritiva. Os resultados
mostraram que em relagdo as categorias de an&liséividade ludica, 51,2% dos brinquedos se
enquadrou em jogos de exercicio, principalmentem@l tatil, e 33,8% em jogos simbdlicos, com
predominancia do faz de conta; jogos de acoplagdmregras simples foram menos encontrados
(9,7% e 5,3%, respectivamente) e jogos de regrasplesas inexistentes. Em relacdo ao
componente de desempenho mais requerido pelo lkediogb9,9% exigia 0 sensorio-motor, com
destaque no processamento sensorial, seguidorpetgacdo cognitivas e componentes cognitivos
(31,9%); 86,5% dos brinquedos tiveram habilidads&gssociais e componentes psicolégicos
como 0s menos requeridos. Conclui-se que os brilugudos bercarios ndo sdo adequados para
estimular satisfatoriamente as diferentes categalgafuncdo Iudica importantes para a faixa etéria
e ndo estimulam a aquisicdo da multiplicidade deilidades de desempenho desejaveis em
bercérios comprometidos com o desenvolvimento gldédarianca num contexto educacional.



Summary

In the routine of the nursery, basically, actist@ care are carried out. Playing takes placef ofos
the time, in non-structured form in the intervattviieen these activities. In the child from O to 2
years, playing influences the development of thecqmions, of the movements, postures and
intelligence and the objects involved in this catiténfluences the realization of this activity and
the stimulated skills. The objective of this resbawas classifies and analyzes the existent toys in
the nursery as for its playful and component fuorcof performance involved. There were carried
out 210 pictures of the toys used in the nurserg®fSchools of Childlike Integrated Education,
connected to the Municipal General office of Edimatof Bauru. Each toy was described and
classified as for its playful function, according the system ESAR, and performance skills that
stimulates, according to proposal of uniform terohiigy of the American Occupational Therapy
Association, by three trained researchers’ studegpigranteeing the reliability of the results. he t
analysis the descriptive statistic was used. Thsalt® showed that regarding the categories of
analysis of playful activity, 51,2 % of the toyssvéted in plays of exercise, mostly sensory tagcti
and 33,8 % in symbolic plays, with predominancenadgination; plays of coupling and of simple
rules were less found (9,7 % and 5,3 %, respegjieeid plays of complex rules were non-existent.
Regarding the component of performance most applethe toy, 59,9 % demanded the driving-
sensorial, with distinction in the sensory procegsiollowed by the cognitive integration and
cognitive components (31,9 %); 86,5 % of the togd ppsycho-socials skills and psychological
components as least required. It concludes thabifeof the nurseries are not adapted to stimulate
satisfactorily the different important categoridsptayful function for the age group and do not
stimulate the acquisition of the multiplicity of sleble skills of performance in nurseries
committed to the global development of the chiléimeducation context.
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INTRODUCAO

A Educacéo Infantil constitui-se como parte da Egéo Basica e tem sido
foco de varios estudos (CAVICCHIA, 1993; ZANCONATQ996; ROSSETTI-
FERREIRA et al., 2001; BARBOSA E HORN, 2001; FULLGR 2001; CRAIDY,
2001; RIZZO, 2002; MORAES, 2002, OLIVEIRA, Z., 2Q0ZERISARA, 2002;
GUIMARAES, 2002; DE VITTA, 2004). E constituida pelcreches — 0 a 3 anos — e
pré-escolas — 4 a 6 anos -, tendo sido regulameetassa forma na Lei de Diretrizes e
Bases da Educacéo (LDB). O Artigo 29 da LDB (NISRJB997, p. 39) define que

a educacao infantil, primeira etapa da educacaicdhdaem por finalidade o
desenvolvimento integral da crianga até seis arddate, em seus aspectos

fisicos, psicolégico, intelectual e social, compdetando a acdo da familia e

da comunidade.

A partir dessa definicdo é possivel constatar mnapte papel da Educacéo
Infantil no desenvolvimento saudavel da crian¢caabdéia é muito importante quando
se foca o bercério, que volta-se para a criancd de 18 meses. Varios autores
(OLIVEIRA e FERREIRA, 1986; CAVICCHIA, 1993; BEE, 997,
SCHWARTZMAN, 1998; DE VITTA, SANCHEZ e PEREZ, 200KAPPEL,
KRAMER e CARVALHO, 2001) concordam sobre a impodandessas instituicoes
para o desenvolvimento da crianca, principalmeatesse atendimento educacional for
de boa qualidade, considerando o nimero de criateadidas pelo adulto, as relacdes
estabelecidas entre instituicdo, crianca e famdg,condicdes fisicas e materiais, a

formacéao dos recursos humanos, dentre outros.

Oliveira, Z. (2002) concorda com essa afirmativiestaca

as criangas pequenas que se beneficiam de umcederigualidade tendem a
desenvolver mais o raciocinio e a capacidade de&olde problemas, a ser
mais cooperativas e atentas aos outros e a adquaior confianca em si.
Grande parte desses efeitos positivos persistentilngi para suscitar-lhes
uma atitude positiva com relacao a aprendizageoiase favorecé-la com o
sucesso em seus estudos posteriores (p. 85).

Um servico de qualidade no bercario passa obrigat@nte por uma
discussédo fundamental: a dualidade cuidado x edéocdge Vitta (2004, p.106) ao

estudar as atividades do bercgario mostrou



a dificuldade em contemplar objetivos que envolenouidado e a educacédo
nas atividades desenvolvidas nos bercéarios. O dojdaais constantemente
apontado como funcao principal do bercario, relznao-se ao atendimento
das necessidades basicas da crianca, regia a detiaividades organizadas
no dia-a-dia do bercario. Nesse contexto, a edocsgadnostrava vinculada a
um sentido de disciplinarizacdo das criancas erac@el aos habitos de
higiene, alimentagéo e convivio social. Assim oiziaha a rotina, a crianca
era passiva de cuidados, pouco estimulada a imteramn 0 meio, sendo

desconsideradas suas possibilidades de autonomieomsiru¢cdo de seu
conhecimento acerca do mundo.

Muitos textos (MACCHIAVERNI, MONTEIRO ANTONIO e PAETTI,
1990; BARBOSA e HORN, 2001; RIZZO, 2002; MORAES,020 OLIVEIRA, Z.,
2002) que tratam da organizacdo e importancia tiaarcao discutirem a respeito da
alimentacdo, higiene e repouso, citam fatores qewerd ser considerados,
principalmente relacionados a medidas de limpeaades e organizacdo do ambiente.
Essa perspectiva € importante pelas préprias eaistatas das criancas nessa idade. O
carater educacional a ser contemplado nessa totina-se dificil de ser caracterizado
e, mesmo na literatura, acaba restringindo-se @awi de habitos saudaveis e ao

aprendizado de modos apropriados aos padrdoesssociai

Outros estudos (CAVICCHIA, 1993; ZANCONATO, 19960RSETTI-
FERREIRA et al., 2001), ao tratar do funcionametaareche, discutem possibilidades
de mudancas na estrutura fisica e de pessoaltaspiecrelacdo entre o profissional de
Educacdo Infantil e a crianca e formas de estimalaindependéncia, mas que,
geralmente, sdo dificeis de serem praticados pedescteristicas que envolvem a

realidade.

Assim, as atividades desenvolvidas na rotina dgdbier constituem-se,
basicamente, em higiene, envolvendo a troca ddasa¢ o banho, a alimentacéo e o
repouso. Nessas atividades o foco concentra-seividade em si e ao ser realizada
com todas as criangas acabam por tomar grande g@artempo das profissionais. O
brincar, que no estudo de De Vitta (2004) foi acardtividade considerada educacional,
ocorre, na maioria das vezes, nos intervalos daeislades de cuidados. Ainda assim,
sao atividades realizadas de forma livre, com ln@dgs nem sempre adequados para a
idade.

O brincar ndo era realizado como parte das atieslate rotina, ndo tinha
planejamento e as profissionais ndo sabiam o qdé Eer desenvolvido

durante esses momentos, ou seja, eram atividadesstdguradas, sem
objetivos e realizadas ao acaso, nos momentodgte da rotina. Parecia ser
inerente a crianga, mas ndo ser uma das fungfegrdfissionais ou da

instituicdo. A organizacao dizia respeito a temtatie ndo repetir demais os
brinquedos, ou seja, pegar caixas de brinqued@sediies em diferentes
momentos da rotina (DE VITTA, 2004).
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Essa autora, ao observar 0s bercarios, constateuseopre o brincar
envolvia objetos e, raramente era estruturado,csemais facil para as profissionais
relacionar essa atividade as criancas mais vellss®s dados sédo preocupantes quando
se considera que nos primeiros anos de vida, ecaskerive como modelo e provedor da
brincadeira da crianca, sendo uma figura fundarhgrdea o seu desenvolvimento
emocional (PEREIRA E EMMEL, 1999). Os Referencfaisriculares para a Educacgéo
Infantil (RCNEI) (BRASIL, 1998, p.28) chamam a atén para o importante papel do

adulto no desenvolvimento do brincar:

E o adulto, na figura do professor, portanto, aaeinstituicéo infantil, ajuda
a estruturar o campo das brincadeiras na vida daancas.

Conseqiientemente € ele que organiza sua baseiedtrpbr meio da oferta
de determinados objetos, fantasias, brinquedosogasj da delimitacdo e

arranjo dos espacos e do tempo para brincar “.

Os RCNEI versam sobre diferentes conceitos no skume |, introdutorio,
dentre eles o brincar. No entanto, esse concettmlacado de uma forma que parece
excluir a crianga no bercario, pois o relacionatdimente com a capacidade da crianca

de simbolizar.

A brincadeira é uma linguagem infantil que mantém winculo essencial
com aquilo que ndo é o “ndo-brincar”. Se a brintadé uma acédo que
ocorre no plano da imaginacéo isto implica que Eggae brinca tenha o
dominio da linguagem simbdlica. Isto quer dizer cquepreciso haver
consciéncia da diferenca existente entre a brinGadea realidade imediata
gue forneceu contelido para realizar-se. Nessaleeptara brincar é preciso
apropriar-se de elementos da realidade imediatalderma a atribuir-lhes
novos significados. Essa peculiaridade da brincadecorre por meio da
articulagéo entre a imaginagéo e a imitacdo dadestd. Toda brincadeira é
uma imitacdo transformada, no plano das emocdeaseidgias, de uma
realidade anteriormente vivenciada (BRASIL, 19987

Essa idéia perpassa todo o documento ndo dandcoegpara seu
entendimento junto a crianga de 0 a 18 meses,beirjoar tem importancia vital para o

desenvolvimento das percepcdes, dos movimentosrpese inteligéncia.
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Segundo Oliveira, Z. (2002, p. 160)

ao brincar, afeto, motricidade, linguagem, percepgépresentagdo, memoria
e outras fungdes cognitivas estdo profundameneeligados. A brincadeira

favorece o equilibrio afetivo da crianga e coniripara o processo de
apropriacdo de signos sociais. Cria condicdes pena transformacéo

significativa da consciéncia infantil, por exigiasl criancas formas mais
complexas de relacionamento com o0 mundo.

Para um brincar efetivo, seja em que idade fospago fisico e os materiais
disponiveis influenciardo as atividades desenvak/idEssa premissa esta presente nos
RCNEI e em diferentes pesquisas realizadas na Besse contexto, os brinquedos
utilizados sado de grande importancia, pois, na mparte do tempo, 0s aspectos
inerentes a eles é que irdo proporcionar a criandasenvolvimento de habilidades.
Isso é especialmente importante na fase de 0 ae$8anpois a crianca ird explorar as
diferentes caracteristicas do objeto e serdo apiasproporcionardo as diferentes
sensacgOes, formando impressdes e imagens do meadlo Bssas sensacdes irdo
provocar movimentos, propiciando a crianca maiarthegimento de seu corpo e de

suas possibilidades.

Segundo El-Khatib (2002)

as criangas aprendem brincando e experimentandogio de todos o0s seus
sentidos e de todas as suas sensacdes e sentinRatdsso, dependem das
oportunidades que lhes sdo dadas pelo ambientas passoas e pelas
relagBes estabelecidas entre elas e essas pgssp@s)(
A partir dessas experiéncias inicias com os objetedormardo conceitos
de relacdo com o objeto e com 0 ambiente e, alatiei ira se estruturando e ganhando

significados, principalmente, se a participacéd@dalto for efetiva.

Silva (2003) faz uma extensa pesquisa bibliografoare os conceitos
relativos a brinquedos, jogos e brincadeiras e tapadrios estudos que visam analisar
os brinquedos e a atividade brincar. Mostra quenads analises estao ligadas ao objeto

enquanto outras enfatizam também a agéo da crigerga ao brinquedo.

O brincar é objeto de estudo em diferentes arearstred elas a Terapia
Ocupacional (REZENDE, 2005). A Terapia Ocupaciomiala através da andlise de
atividade, sendo que um dos formatos usados plaraf¢ae-se a andlise da atividade
voltada para a tarefa. Esta analise tem por objetompreender, 0 maximo possivel
uma atividade, incluindo as habilidades especifica®ssarias para realiza-la de forma

competente e sua relacdo com a participacdo no onemdgeral. Assim, a Terapia
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Ocupacional ndo se preocupa apenas com o0 sujedicenade saude, mas também nas
areas social e educacional, visando a promocacesengiolvimento humano em suas

atividades cotidianas, assim como seu engajamenial € qualidade de vida.

A Terapia Ocupacional, ao estudar o brinquedo usedbercario para o
trabalho com a crianca de 0 a 18 meses, colabaraigstrumentos que permitam
melhorar a pratica educacional, assim como a prafinica terapéutica ocupacional

pediatrica.

Dessa forma, o objetivo desse trabalho sera dlzmsie analisar os
brinquedos existentes no bercario quanto as sugiduae habilidades de desempenho

possiveis de serem estimuladas.
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METODO

1. Local

A pesquisa foi realizada nas 10 instituicbes de ckd@io Infantil da
Secretaria Municipal de Educacdo de Bauru que posswercario. Para tanto, foram
realizados os procedimentos descritos a seguir.

2. Material e equipamentos

Para a pesquisa foram usados:

» carta explicando os objetivos da pesquisa e smtidd autorizacao

para a realizacdo da pesquisa, a SME de Bauru;
* maquina fotografica Cyber-Shot 3.2MP — Sony;
« 2 pilhas AA recarregaveis;
* Programa de computador Picasa2 para editoracdotdas
e computador e impressora.

3. Procedimento de coleta de dados

A coleta dos dados de interesse constituem-se&setapas:
Etapa A: Envio de carta a Secretaria da Educac®&ade..

A SME de Bauru foi contatada através de carta,iexpdo os objetivos da
pesquisa e solicitando autorizagdo por escrito paraalizacdo da mesma junto as
escolas (ANEXO 1). Esta fase da pesquisa ja fdizeeta de forma a garantir sua

exequibilidade e a autorizacdo pode ser vista nBXDI 2.
Etapa B: Fotografia dos brinquedos

Inicialmente foisolicitado ao diretor da Instituicdo de Educacéa@ntl
permissdo para a realizacdo da pesquisa, escldeelten sobre os objetivos e
metodologia da pesquisa (ANEXO 3). Em horario @mewente combinado, a aluna
pesquisadora compareceu nas instituicbes de edudafd@ntil para fotografar os
brinquedos, fora da situacdo de uso. Os brinquiedas arrumados, um a um, para que

a fotografia fosse suficientemente abrangente &ag&e as suas caracteristicas.
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Em seguida, as fotografias foram colocadas no ctadpu e, através do
programa Picasa2, receberam ajustes de iluminagabnicdo, enquadramento,

permitindo o melhoramento das fotos para clasgificalos brinquedos.
Etapa C: Classificacdo dos brinquedos.

Para a classificacdo dos brinquedos foi utilizanopotocolo baseado em
dois referenciais: Sistema ESAR, elaborado por $&e@aron (Friedmann, 1998) e um
documento sobre terminologia uniforme para a Tardpcupacional proposto pela
American Occupational Therapy Association — AOTANEISTADT E CREPEAU,
2002).

Quanto a classificacdo proposta por Garon, FriedniE08) explica

O Sistema ESAR é principalmente um instrumento ldssificacdo e de
andlise do material de jogo e brinquedos .(...)iskeBa ESAR propfe-se a
analisar os objetos de jogo para melhorar a esapleadeles se faz e para
melhor compreender a crianca que brinca. Portaesta classificacdo
apresenta-se como um esquema de andlise pararasal@ntribuicao
psicolégica e pedagogica dos acessoérios de jogo agueriancas tém
habitualmente a méo, segundo as etapas de sewdesmento (p. 176).

Do Sistema ESAR foi usada a classificacdo do bdadquchamada
Atividades Ludicas, que permite distinguir os tiftes expressdes Iudicas e identificar
familias de jogos: de exercicio, simbdlicos, dgpdamgem e o0s jogos de regras simples e

complexas, baseadas na teoria de Piaget. A dedimiedsas categorias, assim como a

apresentacao das subcategorias que as compdersgradetas no ANEXO 4.

Em relacdo a classificacdo dos componentes de gesém, listados e
descritos no ANEXO 5, sdo parte de um documento ggrnite aos terapeutas

ocupacionais realizar andlise de atividades volpada a tarefa. Esse documento

E designada para fornecer uma linguagem comum gamafissdo, sendo
dividida em trés partes inter-relacionadas: areas dksempenho,
componentes de desempenho e contextos de desempénho Os
componentes sdo divididos em trés grandes catsgdfia sensdrio-motor,
(2) integrador cognitivo e cognitivo, e (3) habdlites psicossociais e
psicolégico. Os componentes de desempenho saddisiddes que usamos
pata nos engajar nas areas de desempenho de ddwidia vida diaria
(AVD), atividades profissionais e produtivas, evigthdes de divertimento e
lazer (NEISTADT E CREPEAU, 2002, p.123).

Esses referenciais permitem uma analise objetiva licnquedos do
bercario, ou seja, com o protocolo pretendem-s&sifiear o brinquedo e analisar os

componentes de desempenho solicitados quando reg&ras utiliza. O protocolo foi



15

preenchido diretamente no computador, baseand@smwtagrafia do brinquedo. O

protocolo pode ser observado no ANEXO 6.

Para o preenchimento do protocolo, a aluna-pesdprigdez uma descri¢ao
do brinquedo, identificou a sua principal funcam elassificou enquanto atividade
lidica, como pertencente a uma das categoriasaategiorias de jogos, a que mais o
identificava, segundo as definicbes apresentad@s\toXO 4. Em seguida, identificou
o componente de desempenho mais requerido por ledsqeuedo, com até 5

subcategorias, e 0 componente de desempenho negpuesido por ele.

Para garantir a confiabilidade intra-examinador,alana-pesquisadora
examinou a mesma foto duas vezes, em ocasidoegrddsr respeitando um tempo de
quatro semanas entre cada uma das avaliacOestigdoan ndo memorizagdo dos
resultados. Para avaliar a confiabilidade intem@rador da classificacdo dos
brinquedos, as fotos foram analisadas por dois ealores colaboradores
(conhecedores da pesquisa, seu objetivo e metodplagdividualmente, sendo que
ambos preencherdo uma coépia do protocolo de détzsgib do brinquedo. Para
avaliacao de confiabilidade os resultados dasatites avaliagdes foram cruzados, apos
digitacdo em planilha estatistica SPSS, sendo \mbsserificar o percentual de

concordancia, ou seja, as coincidéncias das respimgta e interexaminadores.

E importante descrever as dificuldades relacionadasalise dos dados.
Como descrito na metodologia, a aluna pesquisgmesncheu o protocolo relacionado
aos brinquedos em dois momentos, com um més deas@paentre um e outro. Ela
mesma percebeu que haveria diferenca entre a psiragaliacdo e a segunda, pois
nesta ja tinha olhado para tantos brinquedos, hdscsua relacdo com atividade Iudica
e com componente de desempenho, que passou a eeeorsemelhancas entre os

objetos, principalmente no segundo momento.

O mesmo ocorreu entre a aluna pesquisadora e abocatloras. Num
primeiro momento, no qual buscou-se discutir qusésiam as regras para o0
preenchimento do protocolo para classificacdo dosqbedos, houve consenso em
relacéo as dificuldades para definir as categaqugspossibilitavam maior amplitude de
escolhas, aquelas relacionadas aos componentessempgenho mais requeridas. Com
isso, o protocolo foi refeito, mas os resultadostiooaram a acusar dificuldade na

concordancia em relagéo a essas categorias.
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Essas dificuldades foram agravadas pela possitddidde elencar até 5
subcategorias de componentes de desempenho maésides, gerando um namero de
possibilidades muito grande. Dessa forma, as sedpoads que podiam ser escolhidas
dentro das categorias principais de componentesledempenho ndo sofreram a
verificacdo de concordancia e passaram a serensatted de forma diferenciada.
Verificou-se que algumas subcategorias apareceeatidemente nos brinquedos e nos
protocolos respondidos pelo aluno pesquisador espabis colaboradores, enquanto
outras subcategorias ndo aparecem em nenhum pmtdmssa forma, optou-se por
somar os protocolos e apresentar o resultadovelatguantas vezes uma determinada

subcategoria aparece em relagao aos brinquedosaaiuea.

A Tabela 1 apresenta as comparacdes realizadaa & aluna
pesquisadora com ela mesma, apds um periodo magoum més) e interclasse (da
aluna pesquisadora com duas alunas colaboradooes)ps respectivos percentuais de

concordancia.

TABELA 1. Distribuicdo do percentual de concorda@ncas respostas no protocolo de andlise das
respostas intra e inter classe

PERCENTUAL DE CONCORDANCIA

CATEGORIAS
Intra classe Inter classe - 1 Inter classe 2

Atividade ludica principal — Esar 83,6 71,0 73,0
Sub-categoria de atividade lidica— Esar 67,5 52,2 3,75
Componente de desempenho mais 82,1 65,7 74,5
requerido
Componente de desempenho menos 78,3 92,3 87,0
requerido

Ainda assim, é possivel observar que houve um peeralede concordancia
bom em relacdo as categorias que nao permitiamphasltescolhas — as categorias

principais.

4. Procedimento de analise dos dados

Os brinquedos foram agrupados em relacdo a categ@rtividade ludica a
gual pertencem e gquanto aos componentes de dedempezies associados, sofrendo
andlise estatistica.
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RESULTADOS

Foram analisadas 207 fotografias de 10 bercéarios. boinquedos
semelhantes foram agrupados para serem fotografadogxemplo, mordedores. Por
outro lado, alguns pedacos de brinquedos, que @doit|am sequer saber como eram
constituidos, assim como tubos de shampoo vaziosit®s objetos usados como

brinquedos, também foram fotografados.

A média de fotografias por bercario foi 20, sendee gm 60% das
instituicbes foram tiradas até 20 fotografias. Nackhe com menor numero de
brinquedos foram feitas 12 fotografias e a com ma&ip fotografias.

Na maioria das creches, os brinquedos estavam si@sograndes, em um
local especifico para guardar os brinquedos (diferedo local onde as criancas
brincam). Também eram guardados em estantes, tuja ado permitia as criangas
pega-los. Em uma creche especifica, haviam briraguesem uso (alguns em
embalagens), guardados em armarios, para evitaraqueriangas 0s quebrassem,

segundo informacgdes da propria bercarista.

Objetos como almofadas em formato geométrico fitavam cima de
estantes e em nenhum momento durante as visitasapdotografias, foram vistas no
chéo junto com as criangas que ali estavam. Odaosbjeais vistos no chdo onde as
criancas brincavam eram os mordedores, junto cormkas e bonecas. Os ursos, por
exemplo, estavam em cestos, porém ndo sdo os bdaosgreferidos das criangas,
tornando-se sem serventia, segundo a funcionasixa€ para teatro e casinha grande,

ficam junto delas, na sala de brincadeira, sempidcance.

Brinquedos como a gangorra (em formato de cavalgotfinho) e velotrol
ficavam guardadas em cima de uma mesa (onde fisdmrgos), diferente da sala onde
as criangcas brincam. Notou-se durante a coletaadesd objetos de sucata para as
criancas brincarem, como embalagens plasticasmderab, assim como algumas pecas

perigosas para as criancas, contendo pontas erde fe

Os brinquedos de encaixe e acoplagem estavam gloaradesmontados,
sendo postos no cesto com suas pecas soltas, adssurcom pecas de outros
brinquedos, dificultando o uso pela crianca. Algsrogeches os guardavam montados,

deixando-0s expostos em estantes.
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A maioria das creches dispunha de televisdo e lapade DVD, sendo que
se observou durante a coleta de dados que engabfjmimas criangas brincavam,
tinham a possibilidade de assistirem os desenhos.

Os brinquedos foram analisados em relacéo as categosubcategorias de
atividade ludica do sistema ESAR e a distribuicéofréqtiéncias absoluta e relativa

pode ser vista na Tabela 2.

TABELA 2. Distribuigéo de freqiiéncias absoluta latiea dos brinquedos segundo as categorias e
subcategorias de atividade lidica do sistema ESAR

Categorias de analise Frequéncias Subcategorias de anélise Frequéncias
N (%) N (%)
Jogo de exercicio 106 (51,2) Jogo sensorial tatil 47 (44,3)
Jogo sensorial sonoro 26 (24,5)
Jogo de manipulagéo 21 (19,8)
Jogo motor 12 (11,4)
Total 106 (100)
Jogo simbdlico 70 (33,8) Jogo de faz-de-conta 66 (94,2)
Jogo de representacéo 4 (6,0)
Total 70 (100)
Jogo de acoplagem 20 (9,7) Jogo de construcéo 18 (90,0)
Jogo de ordenacéo 2 (10,0)
Total 20 (100)
Jogo de regras simples 11 (5,3) Jogo de sorte 5 (45,4)
Jogo de circuito 4 (36,3)
Jogo de estratégia elementar 1(9,0)
Jogo de domin6 1(9,0)
Total 207 (100) Total 11 (100)

Em relacéo as categorias de andlise de atividatiealisegundo o sistema
ESAR, verificou-se que 51,2% dos brinquedos se adrgun em jogo de exercicio,
sendo a subcategoria jogo sensorial tatil predoménaseguido pelo jogo sensorial

sonoro (44,3 e 24,5, respectivamente).

Na subcategoria de jogo sensorial tatil pode-sar @bmo exemplo de
brinquedos encontrados nos bercarios: moébilesgbeitios que possuem pecas para
serem apertadas e/ou encaixadas e mordedoresgblegosorial sonoro, um exemplo
classico, que compde a maioria das fotografiasftas elencados nessa categoria, € o

chocalho. Outros brinquedos sonoros Sao 0s piagogaeras.

A categoria jogo simbdlico (33%) aparece em seguhgdyar, com
predominancia dos jogos de faz-de-conta (brinquedo® bonecas e ursos de pellcia).
As categorias jogo de acoplagem (objetos de encaixle regras simples (como dados

com desenhos de animais) foram os menos encontredosreches (respectivamente
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com 9,7% e 5,3%) e a de jogo de regras complexadaig&encontrada em nenhum

bercario.

As andlises das fotografias em relacdo aos compsmele desempenho
mais requeridos, definidos como habilidades usaasse engajar nas atividades
cotidianas e classificadas como sensoério-motogitivos integradores e cognitivos,
psicossociais e psicologicos (NEISTADT E CREPEAWQO2). A distribuicdo das
freqUiéncias absolutas e relativas das 207 fotegglor essas categorias pode ser

visualizada na Tabela 3.

TABELA 3. Distribuicéo das freqiiéncias absolutaslativas dos brinquedos segundo as categorias de
desempenho mais requeridas

Categoria de desempenho Frequéncia absoluta Freqi@a relativa (%)
Componente Sensdério Motor 124 59,9
Integracao Cognitiva e 66 31,9
Componente Cognitivo
Hab. Psicossociais e Componente 17 8,2
Psicolégico
TOTAL 207 100

Em relacdo a classificagdo quanto ao componentdedempenho mais
requerido, 59,9% dos brinquedos exigiam o0 sensodter, principalmente de
processamento sensorial e 0 componente menos ickuiei o de habilidades
psicossociais e componentes psicoldgicos. Essevdadgm encontro dos dados obtidos
na questado relativa ao componente de desempenhosnrequerido presente no
protocolo, com pequena variacdo na porcentagem: Pgibossociais e Componente
Psicolégico, apontado em 86,5% das fotografias.eN@anto, o segundo componente
menos requerido foi a Sensorio-motor (em 13% dasgfafias). Este dado pode
apontar para um fato interessante. O protocolo iarque fosse apontada apenas uma
categoria de componente de desempenho na avalizcfmtografia do brinquedo e,
embora a categoria sensorio-motora tenha sido ag@m@m varios brinquedos, ela nédo
descartava que outros componentes também estivgsssantes, sendo que a de
Integracdo cognitiva e componentes cognitivos gasec a mais constante, ainda que

nao a principal.

Dessa forma, brinquedos como bola, poderiam sencat®s nas 3
categorias: sensorio-motora por associar-se aorrfmordenacao grosseira, integracéo
visual-motora) e ao sensorial — processamento sahssual; na categoria Integracao

cognitiva e Componente cognitivo por propiciar @gées espaciais e na categoria
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Habilidades Psicossociais e Componentes psicolegioo permitir, quando em grupo,
0 uso de habilidades interpessoais. Outros briragjemo chocalho (objeto constante
nos bercéarios) pode estar inserido na categorissdgermotora (coordenacdo
fina/destreza, integracao visual-motora, processtorsensorial visual, dentre outras) e
na Integracdo cognitiva e Componente cognitivoglnde vigilia), mas em relacdo a
categoria de Habilidades Psicossociais e CompondPdeoldgicos, apresenta baixa
exigéncia de comportamento de interacdo na socegladocessamento de emocdes, ou

seja, esta é a categoria menos requerida na adéise brinquedo.

Como ja foi dito, em relacdo as categorias de dpeeho foram listadas até
5 subcategorias para cada brinquedo e, sendo ataaeptle resultados muito grande,
pois um mesmo brinquedo podia incluir muito mais usubcategorias, optou-se por
somar os protocolos das 3 analises feitas (alusgupmadora mais colaboradoras).
Dessa forma, o numero total apresentado diz respeithnUmero de citacdes daquela

categoria em relagéo aos brinquedos analisados.

O componente de desempenho sensério-motor possusubtivisdo em 3
subcategorias — sensorial (que pode ser conscigecsorial, processamento sensorial e
processo perceptual), neuro-musculo-esqueléticmterm e essas estdo subdivididas

em outras mais especificas.

A TABELA 4 resume 0s componentes mais e menos astatklativos a

categoria sensorio-motor.

Na categoria sensorio-motor, o0 componente com niiggqgtiéncia (51,8%)
€ o motor, referindo-se a habilidades de movimefitass, grosseiras e a integracdo
entre diferentes partes do corpo em movimentosdeoados (por exemplo, controle
oral motor) ou entre 0os movimentos e as sensac@esrganizacdo mental (por
exemplo, integracao visual-motora, praxe). Dengrdigerentes habilidades incluidas no
componente motor, verificou-se que aquelas refeserd coordenacdo motora
fina/destreza s&o as mais citadas na categori@%l3seguida pela integracéo visual-
motora (18,5%). A menos citada foi a lateralidati3%) que envolve usar o lado

dominante em uma determinada atividade.
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TABELA 4. Distribuicdo de freqiiéncias absoluta ktiea das citacdes referente aos componentes de

desempenho da categoria sensério-motor.

Categorias Frequiéncias Subcategorias Frequéncias
N (%) N (%)

Motor 714 (51,8) Coordenacéo fina/destreza 171 (23,9)
Integracao visual-motora 132 (18,5)
Coordenacao grosseira 122 (17,1)
Controle motor 112 (15,7)
Praxe 60 (8,4)
Cruzando a linha média 60 (8,4)
Controle oral-motor 28 (3,9)
Integracao bilateral 20 (2,8)
Lateralidade 9 (1,3)
Total 714 (100)

Sensorial — processamento 317 (32,3)  Tatil 151 (47,6)

sensorial Visual 150 (47,3)
Auditivo 83 (26,1)
Gustativo 35 (11,0)
Vestibular 19 (6,0)
Proprioceptivo 8 (2,5)
olfativo 1(0,3)
Total 317 (100)

Sensorial — processo perceptual 214 (15,2 )PosicBes de espacos 51 (23,8)
Estereognose 41 (19,2)
Cinestesia 39 (18,2)
Constancia de forma 31 (14,5)
Relacdes espaciais 12 (5,6)
Orientacado topografica 11 (5,1)
Esquema corporal 10 (4,6)
Percepcéo e profundidade 10 (4,6)
Fechamento visual 5(2,3)
Figura-solo 3(1,4)
Discriminagdo direita-esquerda 1(0,5)
Resposta a dor 0
Total 214 (100)

Neuro-musculo-esquelético 102 (6,9) Forca 24 (23,5)
Tonus muscular 23 (22,5)
Resisténcia 19 (18,6)
Amplitude de movimento 12 (11,8)
Controle postural 10 (9,8)
Reflexo 5(4,9)
Alinhamento postural 5(4,9)
Integridade dos tecidos moles 4 (3,9)
Total 102 (100)

Sensorial — consciéncia 18 (3,4) N&o é dividido em

sensorial subcategorias

Total 1365 (100)

O componente Processamento Sensorial teve 32,3%itdebes nos
brinquedos, envolvendo a capacidade de interpoetantompreender o significado dos
estimulos sensoriais recebidos de forma que possamespondidos apropriadamente
(NEISTADT E CREPEAU, 2002). Dentro da categoriggrocessamento sensorial tatil
e visual sdo os mais citados, respectivamente coBfge 47,3%. O processamento

sensorial olfativo € o que menos aparece, com 0,3%.
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O componente sensorial — processo perceptual -beecd5,2% das
citacdes, estando relacionado a organizacdo dodstisensorial dentro de padrdes
significativos (NEISTADT E CREPEAU, 2002). Nestategoria, 0 mais citado foi
processamento perceptual espacial (23,8%) e egtere® e cinestesia possuem

quantidade de citacfes semelhantes (respectivarh@ 2 e 18,2%).

O componente Neuro-musculo-esquelético, que envolgpectos
biomecanicos do movimento, foi citado 102 veze8%f), Dentro desta categoria, forca
e tonus muscular tiveram percentual de citacbfeximpaos, 23,5% e 22,5%,

respectivamente

Por fim, o componente menos citado pela aluna pesdora e pelas
colaboradoras na categoria sensério-motora foi ms@&l — Consciéncia Sensorial

(3,4%), que envolve o reconhecimento e interpretdod estimulos sensoriais.

A TABELA 5 apresenta o numero de citacbes das sidigis do
componente de desempenho Integragcéo cognitiva pa@ntes cognitivos, que refere-
Se aos processos intelectuais que permitem asgsessalizar uma tarefa, raciocinar e
resolver problemas (NEISTADT E CREPEAU, 2002).

E possivel observar que o percentual de citaces Raconhecimento
(15,7%) que envolve reconhecer objetos e mateapiesentados anteriormente,
Generalizacdo (14,1%) — que implica em aplicar mpartamento aprendido antes a
uma nova situacdo — e Aprendizado (12,9%) — aprendeos comportamentos — €

muito semelhante.
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TABELA 5. Distribuicdo de freqiiéncias absoluta latiea das citacdes referentes aos componentes de
desempenho da categoria Integracéo cognitiva e @oempes cognitivos.

Categoria de analise Frequéncia absoluta Frequéncialativa (%)
Reconhecimento 86 15,7
Generalizagéo 77 14,1
Aprendizado 71 12,9
Formacéao conceitual 47 8,6
Resolucdes de problemas 42 7,6
Espectro de atengéo 41 7,4
Orientacdo 38 6,9
Categorizagéo 38 6,9
Operacdes espaciais 32 5,8
Sequenciamento 27 4,9
Nivel de vigilia 23 4,1
Memoria 22 4,0
Iniciacdo da atividade 3 0,5
Término da atividade 1 0,2
TOTAL 548 100

AqQui, € necessario pensar que a maior parte dadaes que a crianca se
envolve, independente dos brinquedos, exige vlaasubcategorias listadas na Tabela
5 e que o protocolo apenas permitia listar cincmda assim Iniciagdo da atividade
(que envolve iniciar uma atividade em um momentgaddo) e Término da atividade
(parar uma atividade em um momento adequado) fopmuaquissimo citadas

(respectivamente com 0,5 e 0,2%).

Os componentes agrupados como Habilidades psicasseccomponentes
psicolégicos subdividem-se em a) psicolégicas @mreipam 3 subdivisdes), b) social
(com 4 subdivisdes) e c) autocontrole (com 3). A€la 6 apresenta o resultado para

essa grande categoria.

O componente Social, que aborda habilidades ne@sg#ara viver em
varios grupos como familias e organiza¢cbes (NEISTADCREPEAU, 2002), aparece
com 76,9% de freqiéncia; ja 0 componente Psicadgaparece com 23,1% e refere-se

as caracteristicas mentais, de motivagéo e conmpent® de uma pessoa em grupo.
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TABELA 6. Distribuicdo de freqiiéncias absoluta latiea das citacdes referentes aos componentes de
desempenho da categoria sensério-motor.

Categorias Freqiiéncias Subcategorias Frequéncias
N (%) N (%)
Social 170 (76,9) Conduta social 51 (30,0)
Auto-expressao 49 (28,8)
Desempenho de funcéo 36 (21,2)
Habilidades interpessoais 34 (20,0)
Total 170 (100)
Psicolégicas 51 (23,1) Interesses 34 (66,7)
Valores 17 (33,3)
Autoconceito 0
Total 51 (100)
Autocontrole 0 Habilidades de adequacéo 0
Controle do tempo 0
Autocontrole 0
Total 221 (100)

A subcategoria Autocontrole que acarreta a admagid&d do proprio
comportamento de forma que seja apropriado parnduacdo social (cujas divisdes
eram: habilidades de adequacé&o, controle de teeytocontrole) ndo foi citada para

nenhum brinquedo.
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DISCUSSAO

A discussao sobre os brinquedos nas escolas dagaumfantil tem sido
tema de alguns trabalhos (PEREIRA E EMMEL, 1999;SHIMOTO, 2001;
WAJSKOP, 2001; RIZZO, 2002; SILVA, 2003; DE VITTA004). No entanto,
encontram-se mais estudos dirigidos para a educagiescolar, sendo poucos 0s
desenvolvidos junto a creche. Muitos deles se mmea indequabilidade dos
brinquedos usados para esta fase da crianca.idssaifida mais complicado quando se

focaliza o bergario.

Em relacéo a disponibilidade dos brinquedos nodoere sua localizacao,
Kishimoto (2001) mostra em seu estudo sobre brihope materiais pedagodgicos nas
escolas de educacéo infantil de 4 a 6 anos queutetura do prédio, a forma de
contratacao das profissionais e as concepc¢Oesaqueefam a educacao naquela faixa
etaria influenciam na disposi¢éo dos brinquedoa pdrabalho pedagdgico. Kishimoto
(2001, p. 244) salienta

Se o cotidiano das escolas infantis carece de umdwp e materiais
pedagégicos, cabe questionar ndo sé as concepe@emuca e de educacao
infantil, mas se os cursos de formacéo inicial etinoada tém incluido em
seus curriculos a tematica do brincar como parferdaacao profissional.

No bercério esses aspectos também influenciam &o ediretamente
relacionados a idéia de cuidado da crianca de Oaao2. Assim, a organizacao do
espaco e feita em relacéo a rotina de cuidadossafaaampla e fechada para os bergos
e os brinquedos que devem ficar disponiveis saelegjque ndo oferecem qualquer
perigo para a crianga. As profissionais, por sua, \desempenham o papel de

cuidadoras e os brinquedos acabam sendo usadopanaidistracao.

Em relacdo a andlise do brinquedo quanto a categjmdica, na primeira
das quatro colunas da Tabela 2 é possivel verifjaaro componente motor foi o mais
citado, indo ao encontro do que seria esperado gg@bjetos usados no bergario. O
mesmo ocorre quando se analisa o brinquedo quantatagorias de componente de
desempenho mais requerido, no qual o sensoério-mdt@mplamente citado nas
analises. A faixa etaria de 0 a 2 anos é muito arapl termos de comportamentos a
serem adquiridos, mas com certeza estes podenisses através da acdo, do motor,

sendo este um aspecto de destaque no desenvoleideentianca nesta idade.
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Ferland (2006), ao falar da atividade ludica ncedeslvimento da crianca
de 0 a 18 meses, destaca que esta € uma fasecdbetéss, despertadas principalmente
por estimulos visuais (modbiles), auditivos (brindpe musicais, chocalhos), tateis
(brinquedos de madeira, de plastico) e vestibulgdbedanco). Destaca que estes
estimulos auxiliam a crianca a refinar os movimentas maos, melhorando as
habilidades de motricidade fina.

E a brincadeira do exercicigpela qual ela aprende como funcionam os
objetos. Tal aprendizagem se faz por tentativasas @ é necessario contar
com as possiveis dificuldades desse momento (FERL/AZQ06, p.13).

Nessa fase a crianca deve adquirir o controle ddupg gradativamente
ganhando autonomia para agir sobre os objetos @@externo. Esse controle vem das
sensacOes proprioceptivas, vestibulares, tateisseaig, que ao trabalharem juntas
levam a crianca a interessar-se pelo meio e usaaselho musculo-esquelético para
a sustentacao do corpo em diferentes posicoesomtm@o. Dessa forma, brinquedos
que provoquem estimulacdo proprioceptiva e vestibsfio muito importantes para
favorecerem a motricidade global.E importante destainda que, ao mudar da postura
deitada para a sentada ou em pé, a crianca passara angulo de visdo diferenciada
sobre 0 meio onde esté inserido, 0 que promoverdm®ento na explora¢do dos objetos

e do conhecimento das rela¢des causais entreeeskeproprio.

Observou-se que a maioria dos brinquedos presemtebercario pode
favorecer esta estimulacdo, como mostra a Tabeda 4pontar que nos componentes
sensorio-motores, o motor se sobressai (51,8%itdgdes). Grande parte dos materiais
oferecidos para as criangas vai exigir a manutedegoostura (geralmente sentada) ou
a mudanca de sentada para gato, no entanto, h&smame de uma profissional
capacitada para auxiliar na organizacédo destamudse para a aquisicdo adequada de

habilidades e coordenagao motora global.

O Referencial Curricular Nacional para a Educagd#antil (RCNEI), em

seu terceiro volume, trata da crianca e do movimddestaca que

Aquisicdo como a preensdao e a locomocdo represeitgmortantes
conquistas no plano da motricidade objetiva. Coadantio-se como
instrumentos de acdo sobre o mundo, aprimoram-seforcoe as
oportunidades que se oferecem a crianca de exploespaco, manipular
objetos, realizar atividades diversificadas e dadafas (BRASIL, 1998b,
p.21).
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Alguns tipos de brinquedos sdo ainda mais adequpdiss este tipo de
trabalho, sendo mais facilmente inseridos nos commes de desempenho sensorio-
motor — Neuro-muscuo-esquelético (6,9% das citag@esanalise dos brinquedos),
como por exemplo balancos, gangorras, rolos, ca&r@dgaar ou bdias, areia, tuneis,
escada para escalagem, escorregador, dentre owies®s brinquedos nédo séo
encontrados nos bercarios, podendo ser motivosegéedato, o perigo associado a eles
pelas profissionais ou a necessidade da sua peesargtividade durante todo o tempo
em que é oferecido. Aqui, novamente o RCNEI (BRASR98b, p.22) faz referéncia a

um pensamento forte até pouco tempo (se néo ag hoj

E curioso lembrar que a aceitagdo da importanciaadporeidade para o
bebé é relativamente recente, pois até bem pouguotprescrevia-se que ele
fosse conservado numa espécie de estado de ‘@aisédlirante varios meses,
envolvido em cueiros e faixas que o confinavam a umica posicao,
tolhendo completamente seus movimentos espontar@Esamente esse
habito traduzia um cuidado, uma preocupacao coossillidade de o bebé
se machucar ao fazer movimentos para 0s quaisssaduoa € musculatura
nao estivessem, ainda, preparadas. Por outro d&dproteger o bebé dessa
forma, se estava impedindo sua movimentagcdo. N&oteomo interagir
com o mundo fisico e tendo menos possibilidadeisitéeagir com o mundo
social, era mais dificil expressar-se e desenvasenabilidades necessarias
para uma relacdo mais independente com o ambiente.

Ainda, o RCNEI estabelece objetivos e conteldos aadirea Movimento na
faixa etaria de 0 a 3 anos, dividindo-os Erpressividade Equilibrio e coordenacao
Neste ultimo, nas orientacdes didaticas, diz qanbiente deve ser organizado para
propiciar a descoberta e exploracdo do movimerttayés “materiais que rolem pelo
chdo, como cilindros e bolas de diversos tamanhosgis de pano, almofadas (p. 35).
Voltando para a analise da Tabela 2, é possivédlcagrque a segunda categoria mais
citada — 33,8% — (com grande diferenca para a pamejogo de exercicio) é o Jogo
simbadlico, faz-de-conta e jogo de representac@chéan muito importantes nessa faixa
etaria, por propiciar a apropriagdo de elementosedfidade, atribuindo-lhes novos
significados. Nessa faixa etaria, essa atividaden®éa mais a partir de um ano.
Segundo Vieira, Carvalho e Martins (2005) a briet@dde faz-de-conta favorece o

desenvolvimento da abstracéo, principalmente & piraparecimento da linguagem.

Em relacdo a categoria Jogos de acoplagem, quemefe aos jogos de
construcdo, ordenacdo e encaixe, a analise dasssheategorias (Tabela 2) permite
observar que aparecem o0s jogos de construcdo e asdeénacdo, que podem ser
classificados como os mais adequados para a féxem @m questdo. No entanto, o

namero de brinquedos encontrados nessas subcagegoruito baixo, considerando
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que foram analisados 10 bercarios. A existéncimadeeriais € o ponto de partida para

gue estes jogos possam acontecer. Deve-se comsjdera

Para a crianga mais nova, todo estimulo percebitton®ém um estimulo
gue a motiva a agir. Sendo assim, a crianca edtnetida a forga

determinadora dos objetos, ou seja, enquanto fgessan campo perceptivo
da crianga, que a atraem e a convidam a explor&losa-los de acordo com
suas propriedades (VIEIRA, CARVALHO E MARTINS, 2Q05% 43).

Essas categorias, juntamente com 0s jogos simBOkcms de regras
simples, tém relagéo direta com os componentegsiengpenho Integracdo Cognitiva e
Componentes Cognitivos (citada em 31,9% das asalées brinquedos), cujas

categorias de Reconhecimento, Generalizacédo e digeglo sdo as que mais aparecem.

E através da manipulacéo dos diferentes objetosaifi®s para as criangas
nessa faixa etaria que se desenvolvem os conceitis/os aos objetos e as relacdes
destes com a crianga e com o0 meio fisico.

Segundo o RCNEI (BRASIL, 1998a, p. 28)

O brincar apresenta-se por meio de varias categdeaxperiéncias que sao
diferenciadas pelo uso do material ou dos recupm@slominantemente
implicados. Essas categorias incluem: o movimentasemudancas da
percepcao resultantes essencialmente da mobilifisida das criancas; a
relacdo com os objetos e suas propriedades fisssam como a combinacéo
e associacdo entre eles; a linguagem oral e gegtaalferecem varios niveis
de organizacdo a serem utilizados pelo brincagasgelddos sociais, como
papéis, situacdes, valores e atitudes que se meferf®rma como o universo
social se constréi; e, finalmente, os limites ddfis pelas regras,
constituindo-se em um recurso fundamental paraérirEstas categorias de
experiéncias podem ser agrupadas em trés modaidddeas, quais sejam,
brincar de faz-de-conta ou com papéis, consideradao atividade
fundamental da qual se originam todas as outras¢dr com materiais de
construcao e brincar com regras.

Ainda segundo o RCNEI, as brincadeiras que envoksias trés categorias
propiciariam a ampliacdo dos conhecimentos infaptis meio da atividade Iudica,
ressaltando aqui o papel do adulto para estruagratividades, organizando sua “base

estrutural, por meio da oferta de determinadostodgjdantasias, brinquedos ou jogos,
da delimitacdo e arranjo dos espacos e do tempaimar’ (BRASIL, 1998a, p. 28).

A intervencdo intencional baseada na observacado bdimeadeiras das
criancas, oferecendo-lhes material adequado, asimo um espaco
estruturado para brincar permite o enriqueciments d¢ompeténcias
imaginativas, criativas e organizacionais infa(@RASIL, 1998a, p. 29).

Essa intervencdo é ainda mais importante quangerssa nos componentes

de desempenho Habilidades psicossociais e Commopsitoldgico. Os brinquedos
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por si s6 ndo tém a habilidade de promover a igderaocial e 0 processamento das
emocdes. Alguns podem ter como caracteristicaxcessiglade de brincar em grupo,

mas pensando-se na faixa etaria em questéo -ab@s2- esta habilidade ainda ndo esta
presente. Assim, os brinquedos devem propiciampgssoas intermedeiem relacbes em

diferentes brincadeiras.

O RCNEI, em seu volume 2, d4 grande énfase pasadesd — Formacao
pessoal e social, através dos processos de cdistde; identidade e autonomia e

destaca o papel da brincadeira para tal.

No entanto, ao se tratar dos trés volumes do RCH&luma distancia

enorme entre as orientacoes e a realidade. De(20Qt&, p. 69) destaca

Embora os RCNEI se coloqguem como um guia de ogénteele se mostra

completamente aberto, sem diretrizes que possibilib encaminhamento

para propostas relacionadas as necessidades edastdis criancas relativas
a sua fase de desenvolvimento e capacidade pas&uoiseu conhecimento

da realidade. As mudancas propostas tém sua fumiagde diluida em um

discurso difuso e repetitivo, ou seja, ndo tém giaepara proporcionar e

cobrar mudancas que realmente favorecam a edudacdoalidade na faixa

etéria de zero a 18 meses.

Contribuem para esta distancia a falta de capactda profissional para
um trabalho mais efetivo em relacdo a essa faidaiagtem conjunto com o
entendimento do bercario como um espaco de cuidgqubme estar interferindo na
oferta de atividades mais adequadas para as csiaAgada, a falta de investimento
financeiro no bercario, acentuada por estes aspeoém disponibiliza a compra de

materiais e brinquedos mais adequados para a ¢ést@oudo desenvolvimento da

crianca de 0 a 2 anos.
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CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa permitiu classificar e anabsabrinquedos existentes
no bercario quanto as sua funcdo e habilidadesedentpenho possiveis de serem

estimuladas, sendo pontual ao concentrar-se nestaspnateriais — os brinquedos.

Os resultados permitiram verificar que ndo ha hrups em quantidade
suficiente, sendo que a maioria dos existentesessténal estado de conservagao ou

guardados em locais de dificil acesso para a @iang

A analise permitiu verificar que, superficialmerds,brinquedos atendem as
necessidades mais basicas da faixa etaria, pdssidld estimulos sensoriais e o
desenvolvimento de habilidades motoras. No entafidtam brinquedos que
possibilitem a aquisicdo e treino das habilidadestyrais. Também, sdo em numero
insuficiente na categoria de jogos de acoplagene, germite a aprendizagem de

conceitos sobre as relagbes de causalidade ddssbje

Os brinquedos do bercgéario ndo auxiliam no desemelvto de habilidades
sociais, sendo que aqui, a presenca do adulto igatdna nessa faixa etaria, como
mediador das brincadeiras. No entanto, esta pesquie permitiu a analise desse

aspecto, pois nao era objeto do estudo.

A organizacao de estudos que propiciem exploraserdver a relagcéo entre

as profissionais do bercario, os brinquedos eiasgas € de grande relevancia.

Decorrente da analise dos dados desta pesquigiGotese a necessidade
de otimizar instrumentos de avaliacdo dos bringsiedodendo auxiliar na compra dos
mesmos de forma a possibilitar a diversidade nadespara o desenvolvimento de

habilidades especificas na faixa etaria de 0 a8.an
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ANEXO A — CARTA PEDINDO AUTORIZACAO A SECRETARIA
MUNICIPAL DE EDUCACAO PARA A REALIZACAO DA
PESQUISA

i

Universidade do Sagrado Coragéo

Bauru, 20 de margo de 2007.

llIma. Dr2. Ana Maria Lombardi Daibem
Secretaria Municipal de Educacéo de Bauru

Tera inicio a pesquisa nas areas de Educacdo pid@aupacional, sob orientacdo da Prof2.
Dr2. Fabiana C. F. de Vitta, do curso de Terapiap@cional da Universidade do Sagrado
Coracéo, cujos objetivos satescrever e analisar os brinquedos e outros magtiaados em
atividades ludicas, disponiveis nos bercarios dgitingdes de educacao infantil da cidade de
Bauru.

Este projeto ira contribuir para a andlise dasdsttles de educacgéo e cuidado desenvolvidas
junto ao bercério, possibilitando o direcionamedéo praticas de capacitacdo e melhora na
qualidade do atendimento a crianca nessa faixaetar

Esta pesquisa ser4 composta por trés etapas: drjnosiedos e materiais serdo fotografados
para analise e categorizacdo, 2) as profissiomsigonderdo a um questionario sobre o uso
desses brinquedos e materiais no cotidiano do erea3) serdo realizadas filmagens que
retratem seu uso junto a crianca de 0 a 18 meses.

Os participantes deverdo consentir em participgredguisa, sendo garantidos o anonimato dos
participantes e o sigilo dos dados individuaisqie a importancia da pesquisa reside no
conjunto dos resultados.

Para a execucdo desta pesquisa é necessaria @ragfab deste Orgdo, através de carta
autorizando a realizagdo da mesma junto as irgi#gi de educacdo infantil que possuam
bercario — EMElIIs.

Agradeco vossa atengcdo e interesse e coloco-mesgosiido para quaisquer outros
esclarecimentos, no telefone 2107-7042.

Atenciosamente.

Prof2. Dr2, Fabiana Cristina Frigieri de Vitta



ANEXO B — AUTORIZACAO DA SECRETARIA MUNICIPAL DA
EDUCACAO DE BAURU PARA A REALIZACAO DA PESQUISA.
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ANEXO C — CARTA AOS DIRETORES DAS ESCOLAS

i

Universidade do Sagrado Coragéo

Bauru, 20 de margo de 2007.

lIma. Sr(a) Diretor(a)

Ter4 inicio a pesquisa nas areas de Educacdo pid @aupacional, sob orientacéo da Prof2.
Dr2. Fabiana C. F. de Vitta, do curso de Terapiap@cional da Universidade do Sagrado
Coracdo, cujos objetivos s&Aodescrever, classificar e analisar os brinquedastentes

no bercario quanto a sua funcdo e habilidades dsedgenho possiveis de serem
estimuladas

Este projeto ira contribuir para a analise dasdetles de educacdo e cuidado desenvolvidas
junto ao bercario, possibilitando o direcionamedé praticas de capacitagdo e melhora na
gualidade do atendimento a crianga nessa faixeetar

Para a execucao desta pesquisa é necessaria eragfbde vossa senhoria, autorizando que os
brinquedos e materiais sejam fotografados parasanal

Agradeco vossa atencdo e interesse e coloco-mesgosdido para quaisquer outros

esclarecimentos, no telefone 2107-7042.

Atenciosamente.

Profe. Dr2. Fabiana Cristina Frigieri de Vitta
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ANEXO D — CATEGORIAS E SUBCATEGORIAS DE ATIVIDADE
LUDICA, SEGUNDO SISTEMA ESAR’

1. Jogo de exercicio — referem-se aos primeiros eiescisensoriais e
motores simples ou combinagcbes de agdo com ou swatiddde
aparente. Tém inicio nos primeiros meses de vidaidaca e tendem a
diminuir de intensidade e importancia com a idade.

1.1Jogo sensorial sonoro — caixinhas de musica, beohog sonoros, pides
com som etc.

1.2Jogo sensorial visual — mobiles, caleidoscopios etc
1.3Jogo sensorial tatil — objetos para apalpar, tqrassionar etc.
1.4Jogo sensorial olfativo — lapis de cor com odoegaateristicos etc.

1.5Jogo sensorial gustativo — acessorios para cozinhxinhas de sabores
etc.

1.6 Jogo motor — objetos rolantes, peneiras, pernaadetc.

1.7Jogo de manipulacéo — brinquedos para empilhanhapatocar, enfiar,
esvaziar etc.

2. Jogo simbdlico — caracterizado pela representagdoind objeto por
outro, representacédo e simulagao.

2.1Jogo de faz-de-conta — pequenas personagens adtisylveiculos e
edificios miniatura, acessorios etc.

2.2Jogo de papéis — marionetes, acessorios paraadisfaupas etc.

2.3Jogo de representacao — telas magicas, personagefeltro, material
de desenho, impresséo, pintura etc.

3. Jogo de acoplagem — referem-se aos jogos de co@sirardenacéo e
encaixe.

3.1Jogo de construgcdo — pecas para encaixar, acpplafusar, justapor,
blocos de jogos etc.

3.2Jogo de ordenagdo — puzzles, encaixes, abotoamemtosaicos,
acoplagens lineares etc.

3.3Jogo de montagem mecanica — acoplagem de pecass pest
movimento por meio de cordas, molas etc.

3.4Jogo de montagem eletro-mecéanica — acoplagem des pestas em
movimento por intermédio de circuito eletrénico. etc

3.5Jogo de montagem eletrbnica — acoplagem de pecatsp@m
movimento por intermédio de circuito mecanico.

" Fonte: FRIEDMANN et al. (1998), p. 177, 178 e 183
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3.6Jogo de acoplagem cientifica — acoplagem de elemal® experiéncia
de carater cientifico-quimica, fisica, biologigmcias naturais etc.

3.7Jogo de acoplagem artistica — instrumentos de fmgoo tesouras,
materiais de modelagem, colagem, escultura etc.

4. Jogo de regras simples — iniciam-se por volta daso$é e subsistem nos
adolescentes e adultos.

4.1Jogo de loto — caixas de jogos com imagens paacias a um quadro
de fundo, segundo regras precisas.

4.2Jogo de domind — série de cartdes ou plaquetasddenentes e varias
imagens (duas por cartdo ou placa) para assoca alguas e seguida
umas as outras, segundo regras bem precisas.

4.3Jogo de seqliéncia — série de imagens para pérdama@egundo regras
precisas.

4.4Jogo de circuito — jogo de percurso e deslocamsegmndo regras e
direcOes precisas.

4.5Jogo esportivo elementar — voleibol, criquet, jdgdenco etc.
4.6 Jogo de estratégia elementar — batalha naval, d@ogasdo ludo etc.
4.7 Jogo de sorte — jogos de dados, alguns jogos thscc.

4.8Jogo elementar de pergunta-resposta — jogo queasbon‘quizz”,
“eléctro”, “trivial pursuit” etc.

4.9Jogo de vocabulario — jogo de leitura, de letradayas cruzadas
simples etc.

4.10 Jogo de matematica — jogo de calculo, jogo de nosngogo de
conjunto etc.

4.11 Jogo de teatro — jogo de papeis, cenarios etc. etidys a regra
de execucgéo.

5. Jogo de regras complexas

5.1Jogo de reflexdo — xadrez, gamao etc.

5.2Jogo esportivo complexo — futebol, pdlo, héquei etc

5.3Jogo de estratégia complexa — ‘master-mind” contpésx.

5.4Jogo de sorte — roleta, jogo de cassino etc.

5.5Jogo complexo de pergunta-resposta — “super-quiaaagramas etc.

5.6Jogo de vocabulario complexo — palavras cruzadagas) mensagens
codificadas, enigmas etc.

5.7Jogo de analise matematica — jogo do ‘Q.l.", culkamgico (de Rubic)
etc.
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5.8Jogo de acoplagem complexa — jogos de construcatromka
submetidos a regras muito complexas, maquetes ealagsnodelos
cientificos complexos etc.

5.9Jogo de representacdo complexa — desenhos elesgmiogramados,
planos e diagramas complexos etc.

5.10 Jogo de cena — jogo de teatro com cenarios, at@ssodrpapeis
submetidos a regras de execugao complexas etc.
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ANEXO E — LISTA DE COMPONENTES DE DESEMPENHO™

A. Componente Sensério-motetA capacidade de receber estimulo, processar as
informacdes e produzir uma reagao.

1. Sensorial

a.Consciéncia Sensorial Receber e diferenciar os estimulos sensoriais.

b. Processamento Sensorialrterpretar os estimulos sensoriais:

(1)Tatil — Interpretar o toque suave, presséo, temperatora vibracdo através do
contato/receptores cutaneos.

(2)Proprioceptivo— Interpretar os estimulos que se originam nosuids, articulagdes e
outros tecidos internos que geram informagdes soposicdo de uma pane do corpo em
relacdo a outra.

(3)Vestibular 4nterpretar os estimulos dos receptores do ouvigorio, em relagdo a posi¢ao
e ao movimento da cabeca.

(4)Visual— Interpretar os estimulos através dos olhosyiimdd a visdo periférica e acuidade,
bem como consciéncia da cor e forma.

(5)Auditivo —Interpretar e localizar sons, e discriminar os stenfundo.

(6)Gustativo -Interpretar os sabores.

(7)Olfativo —Interpretar odores.

c. Processo PerceptualGrganizar o estimulo sensorial dentro de padr@gsf&ativos.

(1) Estereognose tdentificar objetos através da propriocepcéo, agimi a sensacao de tato.
(2) Cinestesia 4dentificar a incurséo e a direcdo do movimenticaledr.

(3) Resposta a dor tterpretar os estimulos nocivos.

(4) Esquema corporal Adquirir consciéncia interna do corpo e da reladd@® partes do corpo
entre si.

(5) Discriminacéo Direita-esquerda Biferenciar um lado de outro.

(6)Constancia de Forma Reconhecer as formas e objetos como idénticos eos\d@mbientes,
posicdes e tamanhos.

(7)Posicdes de espacodDeterminar a relacdo espacial de figuras e obggisnesmo ou a
outras formar e objetos.

(8)Fechamento Visuat Identificar as formas ou objetos a partir deeapntacdes incompletas.
(9)Figura-solo —Diferenciar entre o primeiro plano e o plano dedfude formas e objetos.
(10)Percepcéo e profundidadeDeterminar a distancia relativa entre objetos,rguou
marcos, e o observador e as alteragdes nos plarsagpdrficie.

(11)Relacbes EspaciaisBeterminar a posicdo de um objeto em relacédo ao.out
(12)Orientacdo Topografica Beterminar a localizacdo de objetos e ambientegjetd até a
localizacéo.

2. Neuro-musculo-esquelético

a.Reflexo Provocar uma resposta muscular involuntaria pamagt sensorial.

b. Amplitude de movimentoMovimentar partes do corpo através de um arco.

c. Ténus Muscular Bemonstrar um grau de tensdo ou resisténcia emusouio em repouso
e em resposta ao alongamento.

d. Forca —Demonstrar um grau de forga muscular quando o mentiorecebe resisténcia,
como com objetos ou gravidade.

e. Resisténcia -Sustentar o esfor¢o cardiaco, pulmonar e mascigoedstico com o passar do
tempo.

f. Controle Postural -Usar o endireitamento e os ajustes de equilitaiia panter o equilibrio
durante os movimentos funcionais.

g. Alinhamento Postural Manter a integridade biomecéanica entre as partesigm.

” Fonte: Neidtadt e Crepeau, 2002. p.835 e 836.
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h. Integridade do Tecidos MolesManter a condicdo anatbmica e fisioldgica do tecido
intersticial e da pele.

3. Motor

a.Coordenacédo Grosseiradsar os grande grupos musculares para movimentbotzaos e
direcionados para o objetivo.

b.Cruzando a Linha Média Movimentar os membros e os olhos através do plasoreagital
do corpo.

c.Lateralidade -Usar uma parte corporal unilateral preferida paratavidade que exigem um
alto nivel de habilidade.

d. Integracao Bilateral -Coordenar ambos os lados do corpo durante a alivida

e. Controle Motor -Usar o corpo nos padrdes de movimentos funcionagssateis.

f. Praxe —Conceber e planejar um novo ato motor em respasteaaademanda ambiental.

g. Coordenacéo Fina/Destrezalsar pequenos grupos de musculos para movimentos
controlados, principalmente na manipulacéo de objet

h. Integracdo Visual-Motora- Coordenar a interacédo da informacao a partiothass com o
movimento do corpo durante a atividade.

i. Controle Oral-motor -Coordenar a musculatura orofaringea para movimeatotsolados.

B. Integragdo Cognitiva e Componentes Cognitivéscapacidade de usar as fungbes
cerebrais superiores.

1. Nivel de Vigilia -Demonstrar o estado de alerta e a responsividadestionulos ambientais.
2. Orientacao -dentificar a pessoa, local, hora e situacéo.

3. Reconhecimento ldentificar faces familiares, objetos e outros mate previamente
apresentados.

4. Espectro de AtencaoRecalizar uma tarefa com o passar do tempo.

5. Iniciacdo da Atividade Parar uma atividade em um momento apropriado.

6. Término da atividade Parar uma atividade em um momento apropriado.

7.Memoria —Lembrar das informacgdes apds periodos longos aedre

8. SequenciamentoGolocar as informacdes, conceitos e a¢cdes em ordem.

9. Categorizacao +dentificar as semelhangas e diferencas entre psaiginformagcdes
ambientais.

10.Formacédo Conceitual ©rganizar uma gama de informacdes para formar pergas e
idéias.

11.Operagdes EspaciaisManipular mentalmente a posicao dos objetos enavaelacdes.
12.Resolugdes de Problema&econhecer um problema, definir um problema, ifieatios
planos alternativos, selecionar um plano, orgarggatapas em um plano, implementar um
plano, e avaliar o resultado.

13. Aprendizado -Adquirir novos conceitos e comportamentos.

14.Generalizagdo -Aplicar os conceitos e comportamento previamenteraidos a uma
gama de novas situacdes.

C. Habilidades Psicossociais e Componentes Psicolégiscapacidade de interagir na
sociedade e processar as emocgoes.

1. Psicolégicas

a.Valores— Identificar as idéias ou crengas que sdo imptasgpara Si mesmo e para 0S outros.
b. Interesses 4dentificar as atividade mentais ou fisicas quarorprazer e matém atencao.

c. Autoconceito -Besenvolver o valor do eu fisico, emocional e sexua

2.Social
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a. Desempenho de Funcaddentificar, manter e equilibrar as fun¢des quassimem ou
adquirem na sociedade(p. ex. trabalhador, estudaaiteamigo, seguidor religioso)

b. Conduta Social #nteragir usando maneiras, espago pessoal, consatal, gestos, escutar
ativamente e auto-expressao proprios para o amsbient

c. Habilidades Interpessoaisdsar a comunicacgéo verbal e ndo-verbal para intezagvarios
ambientes.

d. Auto-expresséo Ysar diversos estilos e atividades para expresseamentos, sentimentos
e necessidades.

3. Autocontrole

a. Habilidades de Adequacaddentificar e controlar o estresse e fatores catwosl

b. Controle de Tempo Planejar e participar em um equilibrio de cuidgoessoais, trabalho,
lazer e atividades de repouso, para promover stagib e a saude.

c. Autocontrole -Modificar o préprio comportamento em resposta &Zessdades ambientais,
demandas, restricdes, aspiracdes pessoais, neteoddicdo a partir de outras pessoas.
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ANEXO F — PROTOCOLO PARA A CLASSIFICACAO DOS

BRINQUEDOS Foto do brinquedo

A. Descricao do brinquedo:

B. Funcao do brinquedo:

C. Categoria atividade ludica:
Subcategoria:

D Componente de desempenho mais requerido:

Aponte as 5 subcategorias mais desenvolvidas kgaol@omponente escolhido

E. Componente de desempenho menos requerido:




