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RESUMO

O objetivo deste trabalho é construir um aplicativo para Android que possua como
principal funcdo o controle de informacdes de receita médica, com intuito de facilitar
a administracdo do tratamento, alertando o paciente quanto a obtencdo de outra
receita. O presente trabalho dispde-se de um estudo das ferramentas utilizadas para
seu desenvolvimento. Apresentam-se as medidas prévias, como analise de
requisitos e modelagens criadas. Para o desenvolvimento foi utilizada a IDE Eclipse
em conjunto com o SDK Android e o Pluguin ADT do Eclipse. Conforme teste
realizado, o aplicativo teve um bom comportamento. A pesquisa traz ainda um guia
de uso, com os principais fluxos de interacdo do sistema, complementados com

screenshots da ferramenta.

Palavras-chave: Android; Controle; Receita Médica.



ABSTRACT

The objective of this work is to build an Android application that has as main function
the control of medical prescription information, in order to facilitate the administration
of the treatment, alerting the patient about obtaining another prescription. The
present work is a study of the tools used for its development. The previous
measures, such as requirements analysis and modeling are presented. For
development Eclipse IDE was used in conjunction with the Android SDK and Pluguin
ADT from Eclipse. As tested, the application performed well. The research also
includes a guide to use, with the main flows of interaction of the system,

complemented with screenshots of the tool.

Keywords: Android; Control; Prescrition.
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1 INTRODUCAO

No Brasil, as doencas crbnicas nao transmissiveis (DCNT) aumentam em
ritmo acelerado, tornando-se prioridade na area de saude. Apesar dos avancos do
Sistema Unico de Salde (SUS) e da Estratégia Satde da Familia (ESF), as DCNT
representam a principal causa de mortes (Departamento de Informatica do SUS). A
venda de medicamentos de automedicacao (sem receita) vem promovendo diversos
efeitos prejudiciais a salude da sociedade em geral, que geralmente acaba optando
por automedicar-se devido a situacao financeira ndo ser compativel com o alto prego
dos medicamentos necessarios, ou mesmo com o valor de uma consulta médica.

Assim, poderdo surgir algumas consequéncias desagradaveis; entre elas,
esta a manifestacdo de outra doenca, resultado principalmente da ingestdo de
medicamentos que n&do equivalem ao tratamento adequado, ao qual se tem acesso
ao passar por um médico, que fornece a receita.

Existem medicamentos que ndo séo tarjados, ou seja, ndo necessitam da
apresentacao de receituario, os medicamentos de automedicacdo. Como € o0 caso
de analgésicos e outros produtos usados para tratar sintomas ou males menores,
como resfriados, azias, dores de cabeca, entre outros. Mas, na compra dos demais
medicamentos como antibiéticos e tarja preta o paciente deve apresentar a receita
médica, que fica armazenada na farmacia onde é feito todo um arquivo que é
fiscalizado pela Vigilancia Sanitaria do municipio.

A data de vencimento da receita é bastante importante, pois se ela estiver
vencida ndo permitirh o acesso aos medicamentos prescritos. Para que isso ndo
seja sinbnimo de ingestdo de farmacos convencionais que ndo correspondem ao
quadro medicamentoso da terapia, podendo acarretar outros males a saude, o
desenvolvimento e a adaptacdo de equipamentos tecnologicos moveis para
controlar o vencimento de uma receita médica € um desafio em busca de uma
melhoria na questdo do controle de tratamento medicamentoso. O computador
movel é um equipamento extremamente simples, com interface grafica muito
parecida com o Windows e que pode ser levado para onde formos.

Tendo como base tais informacdes, foi posicionado o tema do trabalho afim de que
se possa ter uma melhoria no controle da receita médica, lembrando o usuario

quando o vencimento estiver proximo. E destinado a pessoas que utilizam do



manuseio da mesma, evitando assim, que ndo procure uma farmacia sem antes
consultar um especialista.

Tendo em vista esta facilidade, o presente trabalho tem como foco um
aplicativo para dispositivos moveis, o qual sera desenvolvido em Java e estara
acoplado a plataforma Android com uma base de dados para cadastro de
informacgdes referentes aos dados contidos na receita, como: vencimento, nome do
medicamento, dose e intervalo de medicacéo.

Enfim, serd um sistema de emissdo de alertas de vencimento no visor do
celular para controle do usuario. O sistema incluird uma interface de facil manuseio
composta por botdes para que se possa cadastrar os dados e efetuar eventuais

consultas as receitas anteriores, para se obter alguma informacéao de referéncia.



2 OBJETIVOS

Neste capitulo, tratar-se-do dos objetivos que o trabalho pretende atingir,

comecando pelo objetivo geral, que se apresenta com um texto resumido,

apontando uma visdo Unica do projeto; seguido dos objetivos especificos, com

informacgdes detalhadas por etapas.

2.1 Objetivo geral

Desenvolver um ambiente com tecnologia Android, a fim de mostrar um

meétodo para se fazer o controle de receita médica utilizada para fins de tratamento

meédico baseado em medicamento prescrito por 6rgao regulador.

2.2 Objetivos especificos

a)

b)

9)

h)

Reunir InformacBes necessarias para controle de receitas médicas de
pacientes que nao podem ficar sem medicamentos prescritos.

Pesquisar sobre dispositivos moveis, ferramentas, evolugcdo e sua
interacdo humano-computador.

Levantar conteudos referentes a plataforma Android, bem como banco de
dados e SGDB para sistemas embarcados SQLite.

Mapear uma aplicacdo que auxilie o paciente a saber quando precisa
comprar o devido medicamento.

Modelar uma base de dados para cadastro dos dados referente a receita.
Criar um banco de dados para armazenar os conteudos que formardo a
base de conhecimento, contribuindo assim para facilitar a manipulagéo
das informacdes a serem trabalhadas possibilitando alterar e excluir
dados.

Adaptar o usuario que utiliza receitas médicas a tecnologia atual de
comunicacédo moével Android.

Desenvolver uma aplicacdo Android capaz de coletar informacdes de
dados da receita — como nome do medicamento, dosagem, horéario e a

data de validade da receita — que atenda os objetivos mencionados acima.
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i) Testar o aplicativo no celular Samsung com Sistema Operacional Android
4.4.2 (KitKat).
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3 REFERENCIAL TEORICO

Este capitulo apresenta alguns conceitos de softwares e informacdes
relevantes ao contexto que agrega o trabalho; além disso, traz informacgdes sobre

hébitos medicamentosos da populagéo.

3.1 Interacdo humano computador (IHC)

Nos dias atuais, o impacto da tecnologia na vida das pessoas tem crescido
em ritmo acelerado apresentando aparelhos cada vez mais sofisticados com
inimeros recursos, tanto de hardware como de software, atingindo um publico
aleatério de diferentes padrdes de usabilidade. Além disso, criancas que ainda néo
foram alfabetizadas conseguem obter resultados na interagdo com tais dispositivos.
Inegavelmente, a evolugcdo das interfaces humano computador teve um papel
decisivo neste processo. Desta forma, ndo ha como contestar a contribuicdo da area
para a inclusdo digital. Apesar disto, muito ainda tem que ser feito, na area de
interacdo humano computador, a favor dos excluidos da sociedade da informacao
(CARVALHO, 2003).

Segundo Barbosa (2010, p.14):

E importante lembrar que, embora os custos de desenvolvimento possam
aumentar ligeiramente, o investimento nessa area traz beneficios sempre
que o sistema for utilizado e para todos 0s envolvidos com seu uso seja
direta ou indiretamente, ao longo de toda a vida util do sistema.

As técnicas e ferramentas para desenvolvimento dos sistemas para
dispositivos moveis, em evidéncia Android, exigem bastante atencéo aos detalhes e
podem ter custos mais elevados, porém, podera ser bem valorizado posteriormente
se atingir uma qualidade de uso necesséaria aos diferentes perfis de usuario
existentes.

O crescente interesse da industria de software pela usabilidade para produzir
sistemas interativos, acabam desenvolvendo interfaces inadequadas para alguns
perfis de usuario deixando de lado um fator importante, a ergonomia. Conceito pelo
qual é definido pelo método de proporcionar um bem estar entre 0 usuario e o

sistema proporcionando uma satisfacao na utilizacdo do mesmo, a fim de se evitar



12

uma insatisfacdo ou frustragdo no manuseio do sistema (MATIAS; HEEMAN;
SANTOS, 2001).

Para uma melhor satisfacdo de uso devemos considerar alguns elementos
importantes envolvidos na interagdo humano computador, que podem ser Uteis no
desenvolvimento do sistema proporcionando uma interface amigavel de acordo com
0 usudrio que ira acessar. Tais elementos apresentam uma breve definicdo nos

toépicos mencionados a seguir.

3.1.1 Interagao via Touchscreen

Uma abordagem que tem evoluido ao longo dos anos € o conceito de
interacdo. No comeco, por volta da década de 1980, os sistemas comerciais eram
mais simples, realizavam operacdes basicas, como: gerenciar arquivos e funcgdes,
abrir e remover informagfes, com acesso emitido pelo usuério através de comandos
via teclado. Além do mais, a tela do monitor era grande e pesada a ponto de
dificultar o seu manuseio. A tela monocromatica CRT apresentava 0S mesmos
recursos graficos de TV da época, porém, com uma visdo mais perceptivel, ndo
envolvendo interfaces graficas e aplicacdes com recursos avancados de audio e
imagem.

Conforme os anos foram passando, a tecnologia passou por muitas
mudancas em relacdo a usabilidade dos dispositivos, apresentando equipamentos
menores e mais rapidos, razdo pela qual agregou uma nova funcionalidade: o
Touchscreen.

Conforme relatam Palacio e Cunha (2012, p. 673), este conceito pode ser

definido como:

Denominam-se gestos tacteis, aqueles realizados pelo usuério a partir de
movimentos dos dedos sobre a tela do dispositivo sensivel ao toque
(touchscreen). Entende-se que a comunicacao entre aplicativo e usudrio
ocorre por meio destes gestos, substituindo ou complementando diversos
mecanismos tradicionais de entrada, tais como mouse e teclado.

Através da Figura 1 demonstra-se uma tela touchscreen, com o mecanismo

de toque entre usuario e dispositivo.
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Figura 1 — Tela touchscreen

Fonte: Brasilescola (2016).

Com o passar dos anos, a tendéncia evolutiva da tecnologia aumentou em
ritmo acelerado, apresentando telas mais compactas e sistemas com recursos
graficos com maior capacidade de processamento, gerando interfaces com inUmeras
cores. Pensando nisso e para facilitar a vida dos usuarios, os programadores
comecaram a trabalhar no design de interfaces proporcionando uma melhor
praticidade para trabalhar com o sistema, razdo pela qual foi associado o uso de
outros dispositivos de interagdo, tais como: o mouse, Oculos estereétipos e

microfone.

3.1.2 Interface

Existem varios estudos com a finalidade de descobrir as melhores formas de
imagens e de textos indicados para ndo carregar nem confundir a visdo dos
usuarios, inclusive dos que utilizam dispositivos moveis. Passando por Design
grafico voltado para melhores resultados que se destinam aperfeicoar a percepcao
visual dos seres humanos, até os estudos de usabilidade para interfaces graficas
interativas, todos esses estudos visam minimizar a carga de trabalho e maximizar os
efeitos positivos no entendimento das acdes para os processos de interacdo dos
envolvidos na utilizacao do sistema (GUEDES, 2009).

A insercdo de interfaces graficas em conjunto com a interacéo de software se

formalizou com a inteng&o de proporcionar uma melhor maneira de organizagéo dos



14

dados. O meio de armazenamento disponivel na época ndo comportava tantas
informacdes, tornando dificil a procura em meio a muitos dados.

O desenvolvimento apropriado das interfaces entre o ser humano e o
computador € uma tarefa complexa, pois envolve os aspectos humanos das
relacbes. Pela sua complexidade, o conceito envolvido na interacdo exige uma
abrangéncia multidisciplinar, incluindo estudos ligados a aspectos e comportamentos
humanos, algo que vai além da computacdo (CARVALHO, 2003).

3.2 Evolucéo da tecnologia de celular movel

No contexto envolvendo dispositivos moveis, a comunicagcdo sem fio tem sido
usada muito antes das redes celulares, com as emissdes via radio AM e FM; as
comunicacdes navais e a propria televisdo (SANTANA, 2008).

Sendo assim, se aproximando da atual realidade comunicativa, nota-se um
grande avanc¢o e popularizacdo de dispositivos computacionais de pequeno porte,
tais como, celulares e tablets. HA mais usuarios de celulares e equipamentos moveis
do que usuarios de PCs. E a procura por celulares no mercado tende ser muito
maior devido as diferencas de preco entre esse equipamento e um sofisticado
microcomputador (TAURION, 2002).

Dentre as atuais funcionalidades dos celulares de hoje, podemos utilizar a
internet, trocar mensagens instantaneas, jogar, tirar fotos online e compartilha-las
com amigos, ler e editar textos, criar videos e personalizar o smartphone a nosso
gosto e vontade, os primeiros celulares foram fabricados com o objetivo de tentar
estabelecer uma ligacéo telefénica em um aparelho que pudesse ser movido de um
lugar a outro e ndo estivesse conectado a nenhuma base (TECHTUBE, 2014).

Segundo Deitel (2013, p. 9):

A demanda por dispositivos mdveis estd aumentando a medida que mais
pessoas contam com smartphones e tablets para se conectar e produzir
enquanto estdo longe de seus computadores pessoais. De acordo com a
comScore, 234 milhdes de norte-americanos usaram dispositivos maoveis
em um periodo de trés meses terminando em julho de 2011. Desses
assinantes, 40,6% usaram aplicativos.

Levando em consideracdo os meios de comunicagdo, devido a necessidade
de padronizacdo para o sistema celular e a crescente demanda pelo servico mével,

foi necessario dar inicio ao desenvolvimento de sistemas digitais para dispositivos


http://www.techtube.com.br/tirar-fotos-online/
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moveis. Os sistemas comecaram a ser efetivamente utilizados no inicio de 1990, e
isso foi impulsionado pelo avanco da tecnologia dos circuitos integrados, que
permitiram a efetiva utilizacdo da transmissao digital (ALMEIDA, 2013).

Com base na evolucdo dos dispositivos de telefonia celular, destaca-se a
Figura 2, comecando pelos aparelhos de grande dimenséo até chegar nos de menor

porte.

Figura 2 — Evolugéo de celulares méveis

Fonte: Ismael Carvalho (2012).

3.2.1 Arquitetura de software para dispositivos moéveis

Basicamente, um celular tem como serventia sua utilizacdo em aplicacdes
para se comunicar com outros celulares e também para navegar na internet. Com o
dispositivo, € possivel enviar mensagens SMS/MMS, localizar-se por
georreferenciagcao (GPS), e ainda utilizar softwares para entretenimento, como
jogos, interacdo com redes sociais, manipulacao de imagens, etc.

Para Lee, Schneider, Scheel (2012), posicionando o desenvolvimento no
contexto empresarial de negdécios, as aplicagdes moveis sédo construidas a fim de
proporcionar solu¢des para melhorar o desempenho e tornar mével seu esfor¢o de
trabalho. Dentre os candidatos envolvidos com usabilidade, estdo os profissionais

em transito local e remoto, agentes de vendas e certos profissionais de escritorio.
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De acordo com a Figura 3, podemos ter uma nocdo da arquitetura de
dispositivos méveis, tendo como exemplo sua funcionalidade na comunicagcdo com

outros celulares e utilizac&do da internet.

Figura 3 — Arquitetura dispositivos méveis

Celular Rede interna - operadora

Antena

-

— INTERMET

) Gateway
= " A—
§ — - - - — Computador I-
1
m Application Server D v
I
___'

Antena

Celular

Fonte: Frameworks (2012).

3.3 Android

A plataforma Android é uma tecnologia utilizada no desenvolvimento de
aplicativos para dispositivos méveis. Estando no mercado a mais de seis anos, esta
foi a plataforma escolhida por muitos fabricantes de celular, destacando-se a
Samsung. Por ser uma plataforma utilizada por uma grande maioria de pessoas,
esse foi 0 motivo de escolha para rodar o aplicativo.

A plataforma Android atualmente é o principal sistema operacional para
dispositivos moveis, seguido pelo iOS da Apple, conforme estudo de mercado
produzido pela empresa Canalys (CANALYS, 2013). Este estudo mostra que
durante o primeiro trimestre de 2013, a plataforma Android representa cerca de

59,5% dos smartphones vendidos em todo o mundo, a Apple, com o I0S, segue a
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plataforma da Google, com cerca de 19,3% do mercado e, por fim, a Microsoft com
18,1%, conforme mostra a Figura 4.

Figura 4 — Estatistica de Plataformas Mobile

Worldwide smart mobile device markest share
Q1 2013 - Data by Canalys

& OHA (Android)
& Apple
Microsoft

& Other

Fonte: Canalys (2013).

Para iniciar a programacdo de aplicativos acoplados a essa tecnologia, €
utilizada a codificacdo em Java com principios XML. Para isso, devemos preparar o
ambiente de desenvolvimento inicial pelo qual € divido em kits de software e IDE de
desenvolvimento:

a) JAVA JDK — (Java Development Kit): E um Kit de Desenvolvimento Java,

ou seja, um conjunto de utilitArios que permitem criar sistemas de
software, traz consigo a API do Java com todas as classes necessarias e
outras ferramentas utilitarias.

b) ANDROID SDK - (Software Development Kit): Conjunto de ferramentas
necessarias para desenvolvimento de aplicativos Android, incluindo a
plataforma e o emulador que simula uma tela de celular.

c) IDE — (Integrated Development Environment): E uma ferramenta de
desenvolvimento que compreende varios tipos de linguagens, e que aceita
a instalacdo de plug-ins para emular o desenvolvimento da plataforma.
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As aplicacbes android dependem do software Android SDK, pois contém um
emulador para simular uma tela de celular, além de incluir ferramentas utilitarias e
uma API para atender a linguagem Java; sem ele, fica impossivel completar o
processo de desenvolvimento do aplicativo por ndo conter essas ferramentas
(LECHETA, 2013).

Conforme relata Deitel (2013, p.18), “0 SDK (Software Development Kit) do
Android fornece as ferramentas necessarias para construir aplicativos Android.” Um
desenvolvedor escrevera o cédigo na linguagem de sua escolha, porém ele também
vai precisar do SDK para completar o produto e implantad-lo na plataforma de sua

preferéncia.
3.3.1 Arquitetura Android

A arquitetura do sistema Android € estruturada em um modelo de camadas.
Essas camadas tém suas caracteristicas proprias e juntas ddo sentido ao montante
das aplicacBes para execucao.

Os niveis estdo divididos de zero a trés; esses conceitos sdo exemplificados

na Figura 5.

Figura 5 — Niveis da Arquitetura Android

N | 3 APPLICATIONS

Contacts Phone Browser

APPLICATION FRAMEWORK

Window Content

Activity Manager Manager Providers

Telephony Resource Location Notfication

Packag 3 r
ackage Manage Manager Manager Manager Manager

LIBRARIES ANDROID RUNTIME

Surface Manager Media SQlite Core Libraries
- Framework

OpenGL | ES FreeType WebKit T Machine

SSL Iibc

LiNuX KERNEL

Flash Memory Binder (IPC)

Camera Driver Driver Driver

Audio Power

Keypad Driver WiF: Driver Drivers Management

Fonte: Tl selvagem (2011).
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No nivel zero, encontramos a base para a execucdo das aplicagcbes em
Android. Nesta camada, localiza-se o sistema e drivers, no entanto contém apenas
uma pequena parte do sistema operacional, o nucleo garante que todos os outros
processos no sistema sejam sincronizados para trabalhar em conjunto corretamente
(TI SELVAGEM, 2011).

No nivel acima do kernel ficam as bibliotecas C/C++, na qual carregam
consigo componentes utilizados pelo sistema, como: uma inclusdo da biblioteca
padrdo do C (libc); bibliotecas para suporte a formatos de audio, video e imagens;
um gerenciador que intermedia o0 acesso ao display e compde as camadas de
imagem 2D e 3D; o engine para navegadores Web; bibliotecas para gréaficos 2D
(SGL) e 3D (OpenGL ES); um renderizador de fontes bitmap e vetoriais; e o banco
de dados SQLite (PEREIRA; SILVA, 2009).

No nivel dois, temos a camada de framework de aplicacdo que se constitui de
programas que gerenciam as aplicagdes basicas do telefone como GPS, recursos
graficos e de audio e disponibilizacdo de dados. Os desenvolvedores tém acesso
aberto ao framework como um conjunto de ferramentas basicas com o qual podera
construir ferramentas mais complexas (PAULA, 2013).

No nivel trés, encontra-se a camada de aplicacdes e as funcdes basicas do
dispositivo. Esta € a camada em que permite que o usuario, de forma mais clara,
interagir com o sistema e o dispositivo mével, nela encontramos aplicativos cliente
de e-mail, programa de SMS, calendario, mapas, navegador, contatos entre outros
(TI SELVAGEM, 2011).

3.3.2 Maquina Virtual Dalvik

Apesar de a linguagem Java ser utilizada para construir aplicacbes para
Android, ndo existe uma maquina virtual Java (JVM) em seu sistema. Pensando
nisso, foi desenvolvida uma maquina virtual especialmente para dispositivos méveis
chamada maquina virtual Dalvik.

De acordo com Lecheta (2010, p. 24):

Ao desenvolver as aplicagcbes para o Android vocé vai utilizar a linguagem
Java e todos os seus recursos normalmente, mas depois que o bytecod
(.class) é compilado ele é convertido para o formato .dex (Dali Executable),
gue representa a aplicacdo do Android compilada. Depois disso, 0s arquivos
.dex e outros recursos como imagens sdo compactados em um Unico
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arquivo com a extensdo .apk (Android Package File), que representa a
aplicagéo final, pronta para ser distribuida e instalada).

A Dalvik € uma maquina virtual com melhor desempenho, projetada para

maior integracdo com novas geracfes de hardware para executar varias maquinas

virtuais paralelamente, com processadores de baixa frequéncia, pouca memoria

ram, sem espaco para Swap, consumo minimo de memoria, bateria e processador
(PEREIRA; SILVA, 2009).

3.3.3 Bibliotecas Android

O ambiente de desenvolvimento Android inclui um conjunto de bibliotecas

C/C++, usadas por diversos componentes do sistema. Elas tém a capacidade de

apresentar funcionalidades aos desenvolvedores através da estrutura de aplicativos

Android. Algumas das principais bibliotecas séo:

1.

Sistema C library - Derivadas da biblioteca padrédo do sistema C (libc),

configurada e acoplada para dispositivos baseados em Linux.

Bibliotecas de midia — Tendo como base OpenCORE e PacketVideo,

gue sao as bibliotecas de reproducao e gravacado de audios populares
e muitos formatos de video, bem como arquivos de imagem estética.

Gerente de superficie - Gerencia 0 acesso ao subsistema de display,

compde camadas graficas 2D e 3D de mudltiplas aplicacdes.
LibWebCore - Um navegador que alimenta tanto o navegador do
Android como uma vista web, ou seja, tecnologia Google Chrome que
permite as aplicagées Android apresentar conteudo web.

SGL - Contém os arquivos subjacentes ao motor grafico 2D.

Bibliotecas 3D - As bibliotecas usam Dispositivo de aceleragcdo 3D

altamente otimizado para aplicativo 3D.

FreeType - Apresenta bitmap e renderizagéo de fontes em vetor.

3.3.4 AVD Manager

A emulacdo do Android ocorre através do kit SDK do Android, o qual contém

o AVD Manager, uma espécie de emulador com 0s recursos necessarios para rodar

o ambiente funcional de um sistema Android, dando a sensacdo de realismo em
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comparacdo ao celular e podendo ser executado em diferentes sistemas
operacionais. Conforme relata Deitel e Morgano (2013, p.19), “0 emulador do
Android, acrescido do SDK do Android, permite executar aplicativos em um
ambiente simulado dentro do Windows, Mac OS ou Linux.”

Para isso, € necessario criar um AVD (Android Virtual Device), que exige
como requisito um plug-in para Eclipse (ADT) que permite executar aplicativos
Android, com intuito de proporcionar um ambiente integrado e poderoso para as
aplicacoes. Uma AVD consiste de uma configuracdo preliminar que enfoca o
dispositivo mével receptor, o que ira testar o aplicativo. A partir deste momento, sédo
requisitados ao desenvolvedor, alguns dados aos elementos que envolvem o
funcionamento do equipamento, incluindo configuracbes de hardware, imagem de

tela, armazenamento de dados entre outras (DEITEL, 2013).

3.4 Banco de dados

Conforme Korth (1994), um banco de dados € uma cole¢do de dados inter-
relacionados, representando informacfes sobre um dominio especifico, organizadas
para que possam ser facilmente acessadas, gerenciadas e atualizadas; tais
informacdes podem estar armazenadas em computador ou em um armario, por
exemplo.

Pacievitch (2016) explica que, em informética, o termo banco de dados as
vezes se refere ao SGBD, que é o Sistema Gerenciador de Banco de Dados, mas a
palavra também é empregada para definir uma base de dados, ou seja, o0 grupo de

dados agrupados por um SGBD.

3.4.1 Banco de dados orientado ao objeto

Hé principio, o conceito de banco de dados orientado a objetos se especifica
na combinacdo de ideias de banco de dados tradicionais com linguagem de
programacao orientada a objetos. A inovacdo se deu na década de 80, a partir do
surgimento de projetos com grande concentracédo de base de dados, pelo qual seria
necessario acrescenta-las no projeto, deixando o trabalho mais demorado e

exaustivo. Dentro deste paradigma, existem os sistemas de gerenciamento de banco
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de dados relacionais, que consiste em ferramentas graficas para gerenciar tabelas
(DATE, 2003).

Os sistemas de gerenciamentos de banco de dados multiplicaram-se nas
tltimas décadas, devido ao fato do surgimento de sistemas complexos centrados em
manipulacéo de estruturas pela qual contava com grande demanda de tabelas.

Os atuais bancos de dados sao voltados ao conceito de Linguagem Orientada
a Objetos (LOO), possuindo além das funcbes basicas de armazenamento e
recuperacdo de dados, ferramentas para manipulacdo de muitas bases de dados.
Através da construcdo orientada a objetos, os desenvolvedores podem esconder os
detalhes de implementacdo de seus registros; compartilhar referéncias a objetos e
expandir seu sistema através de mddulos existentes. Banco de dados orientados ao
objeto se agrega ao modelo de dados relacional, quando na construcdo de uma
nova tabela a mesma precisar manipular registros (CARVALHO, 2011). Pode-se ver

na Figura 6 sua utilizag&o.

Figura 6 — Representacéo de projeto de banco de dados orientado ao objeto
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3.4.2 SQLiteDatabase

De acordo com Kreibich (2010, p. 1), SQLite se define como um pacote de
software de dominio publico que fornece um sistema gerenciador de banco de dados
relacional funcional e flexivel, indicado para sistemas embarcados o0 pacote vem
incluso em todos os sistemas projetados para Android ndo sendo necessario
instalacdo. SQLite foi projetado para consumir o minimo de recursos necessarios e
eliminar a complexidade normalmente encontrada em gerenciadores de banco de
dados tradicionais.

Kreibich (2010, p. 2-6) aponta suas principais caracteristicas, como:

a) Sem servidor: Nao possui uma arquitetura cliente/servidor (ndo tem um
servidor separado), o motor do banco de dados inteiro é integrado ao
aplicativo e o acesso é feito através de leitura e escrita diretamente nos
arquivos de banco de dados armazenados no disco.

b) Arquivo Unico: O banco de dados inteiro é empacotado em um Unico
arquivo independente de plataforma, podendo ser acessado em qualquer

dispositivo, ignorando o formato nativo de armazenamento em disco.

3.5 Automedicacdo vs. medicacéo prescrita

Este capitulo apresenta algumas informacdes sobre os hébitos
medicamentosos da populagéo hoje.

Observando a evolucdo na cultura médico farmacéutica, serad possivel
identificar que cada vez mais os individuos estdo deixando o habito de ingerir
medicacdo prescrita sob orientacdo médica, e adotam um fator preocupante, a
automedicacao.

Com base nesse contexto, € necessario que o medicamento seja prescrito
adequadamente, na forma farmacéutica, doses e periodo de duracéo do tratamento;
que esteja disponivel de modo oportuno, a um preco acessivel, e que responda
sempre aos critérios de qualidade exigidos, que se dispense em condi¢cdes
adequadas, com a necessaria orientacdo e responsabilidade, e, finalmente, que se
cumpra o tratamento ja prescrito, da melhor maneira possivel (AQUINO, 2007).

E evidente que o risco dessa pratica esta correlacionado com o grau de

instrucdo e informacdo dos usuarios sobre medicamentos, bem como com a
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acessibilidade dos mesmos ao sistema de saude. Provavelmente, a qualidade da
oferta de medicamentos e a eficiéncia do trabalho das vérias instancias que
controlam este mercado também exercem papel de grande relevancia nos riscos
implicitos na automedicacdo. A necessidade da populacdo em obter uma receita
médica devido a fatores socioecondémicos ou profissionais € uma das principais
causas dessa mudanca no quadro medicamentoso (ARRAIS, 1997).

Assim, opta-se por op¢cOes mais praticas e baratas de medicacdo, como os
medicamentos de uso simples e comum (analgésicos, antitérmicos, etc.), facilmente
encontrados em qualquer farméacia e que dispensa o tempo gasto na ida ao médico
para obtencdo de uma receita, porem aliviando os sintomas momentaneamente e
nao produzindo o efeito esperado.

Conforme demostra a Figura 7 a qual se apresenta como um comparativo de

frequéncia de uso da automedicacéo.

Figura 7 — Frequéncia da automedicacéo

Classes terapéuticas de maior freqiiéncia na pritica de automedicagio avaliada.

Classes terapéuticas Eventos Freqiéncia Freqiiéncia
(m) relativa(%) cumulativa(%)
Analgésicos, antipiréticos ¢ antiinflamatdrios 38 44,7 44,7
Medicamento para o trato gastrintestinal 9 10,6 53,3
Suplementos minerais ¢ vitaminicos b 7,1 62,4
Cardiovasculares f 7,1 69,5
Antialérgicos 5 3,9 73,4
Outros (alopdticos) 9 10,6 86,0

Medicamentos caseiros ou fitoterdpicos 12 14,0 100,0
Total 85 100,0 100,0

Fonte: Ciéncia & Saude Coletiva (2006).

Levando em consideracdo o motivo do uso relacionando com a classe
terapéutica, conclui-se que: a ocasido mais comum € a dor de cabeca, seguido de
problemas do trato respiratorio, que leva a procura por medicamentos especificos
como o0s analgésicos, antipiréticos e anti-inflamatérios. Em sucesséo, a tabela se
completa pelos grupos dos medicamentos para o trato gastrintestinal, suplementos

minerais e vitaminicos, medicamentos para o sistema cardiovascular e antialérgicos
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que, em conjunto (BORTOLON; MEDEIROS; NAVES; KARNIKOWSKI; NOBREGA,
2006).

Se por um lado a pratica da automedicacdo tem impacto positivo sobre a
adesao, por outro, poderéo surgir efeitos negativos para aqueles que ndo optam por
medicamentos prescritos.

De maneira mais ampla, Remondi, Cabre e Souza (2014, p. 129) ressaltam
que:

Entre as consequéncias da ndo adeséao, é possivel pontuar a diminui¢cao do
controle efetivo das doencas, o aumento no risco de hospitalizacdes e o
aumento da mortalidade. A avaliagdo em extensdo do impacto da néo
adesao representa um desafio, pois ndo ha consenso sobre a forma de
mensuracdo e ha pouca disponibilidade de informagbes que permitam
analisar fator associado a eventuais complica¢gfes, hospitalizacées, mortes
e custos diretos e/ou indiretos.

Existem hoje profissionais capacitados para auxiliar as pessoas no controle
da medicacédo, além de sugerir outros métodos para prevenir posteriores problemas
relacionados a saude, porém, os custos podem ser elevados e os tratamentos
rigorosos.

O mercado farmacéutico esta concentrado nos paises economicamente mais
ricos e voltado as classes sociais mais abastadas. Sabe-se que 0s maiores
investimentos estdo no desenvolvimento de tratamentos para problemas que
atingem essas populacdes, em detrimento dos medicamentos demandados pelas
necessidades mais comuns nos paises mais pobres.

Diante dos fatos, podemos revelar que devido a classe social a ndo adeséao a
uma consulta médica para assim aderir um tratamento torna-se muito frequente, o
que mantem o habito de tomar medicamentos mais baratos e simplesmente

conversar com o farmacéutico (a).

3.5.1 Tipos de receituario médico

No Brasil € considero crime comercializar medicamentos sem receitas,
deixando quem for pego praticando tais atividades sujeito as medidas impostas
pelas leis federais 5.991/73 e 9.787/99 e pela Resolucdo 357/01 do Conselho
Federal de Farmacia (MADRUGA; SOUZA, 2012).

A receita deve ser escrita a tinta, em letra de forma, clara e por extenso.
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a) Receita simples - utilizada para a prescricdo de medicamentos de tarja
vermelha, com o anuncio “venda sob prescricdo médica”. Validade: 10
dias.

b) Receita de controle especial — utilizada para a prescricio de

medicamentos de tarja vermelha e tarja preta. Validade: 30 dias.
3.6 Trabalhos correlatos

Para este tépico, serdo apresentados alguns softwares para desktop e para
celulares Android que auxiliam no controle de dados relacionados a medicamentos.
Hoje, praticamente toda a populacdo possui acesso a computadores e
Internet e pensando em atender a necessidade de muitos, ja existe na Internet
opcOes de softwares (gratuitos ou ndo) para serem utilizados no auxilio de obter
informagdes sobre medicamentos como posologia, forma de administracdo ou grupo
farmaco-terapéutico (LEWANDOWSKI, 2011).

3.6.1 MedSus

Como um primeiro exemplo, temos o aplicativo MedSUS para Android,

representado na figura 8.

Figura 8 — Telas do aplicativo
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Fonte: Hammerschmidt; Spinilo (2015).
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Este aplicativo funciona como um conjunto de ferramentas no intuito de
auxiliar o usuério a obter conhecimento de um certo medicamento no contexto de
tecnologia movel. Com base nos dados de um acervo de informacdes padrbes, 0
mesmo apresenta como uma forma de consulta contendo bulas digitais podendo
exibir seu principio ativo e preco, além de nome comercial, subgrupo farmaco-
terapéutico e apresentacdo de dosagem. O programa também possui uma opcéo

para calcular o valor final se for efetuar uma compra de medicamentos.
3.6.2 BulasMed

Outro aplicativo interessante dentro do contexto de medicamentos € o
BulasMed, o aplicativo permite a busca por medicamentos, laboratorios, substancias
ou acdes terapéuticas. Entre os recursos do utilitario, outras funcionalidades
incluem: navegacéo rapida pelos topicos da bula através de um indice, marcacéo de
bulas como favoritas e acesso as ultimas bulas visualizadas e as bulas favoritas na
tela inicial do aplicativo (BULASMED PROJECT, 2016).

Figura 9 — Tela de busca
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Fonte: BulasMed project (2016).
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Este programa apresenta-se como uma forma para se visualizar as bulas dos
medicamentos, ja que bulas digitais sdo mais faceis que os métodos convencionais,
0 armazenamento dos dados possui uma base contendo todo o contetddo do site

http://www.bulas.med.br/ sem a necessidade de conexdo com a internet.

3.6.3 SisMaM

Outra solucdo interessante para se trabalhar com medicamentos € um
protétipo de software desenvolvido para ser utilizado em dispositivos habilitados a ler
codigo de barras. Em SisMAM, Soto; Pabllo; Campos (2006) propuseram uma
solucdo para auxiliar o processo de administracdo de medicamentos em nivel
hospitalar.

O prototipo do sistema moével tem um diferencial em comparacdo a outros
sistemas, ja que foi desenvolvido para ser executado em um dispositivo mével com
utilitarios acoplados para leitura e processamento de codigos de barra, de modo que
o mecanismo de entrada de dados da aplicacdo é fortemente baseado na leitura
desses codigos.

Por ser um aplicativo de administracdo em nivel hospitalar, a identificagdo no
sistema é efeituada por um funcionario do estabelecimento, no caso, uma
enfermeira. A identificacdo digital do paciente € efetuada através do cdodigo
disponivel em uma pulseira de pulso em conjunto ao utilitario do dispositivo ambos
utilizados como ferramentas para insercao de dados. A Figura 10 mostra a tela com
a lista de pacientes.


http://www.bulas.med.br/
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Figura 10 — Tela de pacientes e medicamentos

: Alice P. Wilson
LISTA DE PACIENTES

Daniel Castro
UNIDADE: UCI

Rodrigo Rehem
UNIDADE: UCI

EJ]

I Dosagem:10mg

Aspirina 40 mg

Dosagem: 4 Comprimidos

José da Silva
UNIDADE: UCI

Metoprolol 25mg

Dosagem: 1Comprimido

Marcelo Gigglioti
UNIDADE: UCI

Metropolol 25mg

Dosagem:1 Comprimido

Helstron Oliveira da Silva Metropolol 25mg

UNIDADE: UCI

Dosagem:1Comprimido

N |
Araujo dos Santos Neto Moropololi2md

UNIDADE: UCI

Dosagem:1Comprimido

Fonte: arquivo do autor.

A lista de medicamentos exibe a representacdo gréfica de cada tipo de
medicacédo. Cada elemento da lista tem trés caracteristicas: um icone identificador,
uma descricdo textual da medicagdo e uma caixa colorida que indica o estado do
processo de administracdo, complementam. Através dessa lista, € possivel incluir
medicamentos e administrar o0 comportamento de consumo dos pacientes,
complementam. Tendo como exemplo representado na Figura 9, a qual se refere a
interface contendo a lista de medicamentos.

Desta forma, além das fungBes apresentadas anteriormente, o sistema
também contempla outras funcionalidades como visualizacdo de dados do paciente
detalhes dos medicamentos prescritos para a separacao e preparacdo do mesmo,

entre outros.
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4 METODOLOGIA

As pesquisas exploratérias tém como objetivo proporcionar maior
familiaridade com o problema, com intencdo de torna-lo mais nitido no contexto
social. Pode-se dizer que estas pesquisas tém como objetivo principal o
aprimoramento de ideias ou a descoberta de intuicbes. Seu planejamento é,
portanto, bastante flexivel de modo que possibilite ao projeto a consideracdo dos
mais variados aspectos relativos ao fato estudado (GIL, 2010).

O aplicativo em evidéncia pode ser representado como um novo paradigma
computacional que permite que usuarios desse ambiente tenham acesso a servigos
independentemente de sua localizacdo, podendo inclusive, estar em movimento.
Mais tecnicamente, € um conceito que envolve processamento, mobilidade e

comunicacao sem fio.

4.1 Andlise de requisitos

Segundo (PRESSMAN, 2011) a analise de requisitos possibilita 0 engenheiro
do software ou analista especificar as interfaces do sistema, bem como as funcoes e
restricobes que este deve possuir. A especificacdo de requisitos proporciona ao
desenvolvedor critérios para avaliar se o software foi desenvolvido corretamente
para atender as necessidades para a qual foi desenvolvido.

A seguir serdo descritos os requisitos funcionais, ndo funcionais para a

solucéo proposta neste trabalho.

4.1.1 Requisitos funcionais

1. O aplicativo devera permitir ao usuario cadastrar informacdes de receita;
2. O aplicativo devera permitir ao usuario consultar receita por nome
ordenado de medicamento;
O aplicativo devera permitir ao usuario listar registros para alterar dados;
O aplicativo devera permitir ao usuario listar registros para excluir dados;
O aplicativo devera emitir ao usuario alertas como forma de lembrete para

determinado vencimento de receita proximo;
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4.1.2 Requisitos nédo funcionais

1. O aplicativo devera funcionar em dispositivos com o sistema operacional
Android;

2. O aplicativo devera armazenar as informagdes no banco de dados SQLite;

3. A interface do aplicativo deverd permitir ao usuario manipular seus
componentes atraves de toques (touch screen);

4. A interface do aplicativo devera ser simples e intuitiva.

4.2 Modelagem

A modelagem de dados consiste em um estudo no sentido de precaver como
serdo construidas as estruturas de dados que dardo suporte aos processos do
software. Além disso, possibilita estabelecer uma definicdo de como esses dados
estardo organizados e quais os relacionamentos que se pretende estabelecer entre
eles. No decorrer da modelagem, o programador deve se atentar nos fatos dentro do
contexto problema e realidade, para assim propor uma solu¢cdo que automatize as
necessidades do usuério (DEBASTIANI, 2015).

Com o surgimento da UML (Unified Modeling Language), os desenvolvedores
de softwares orientado a objetos se entusiasmaram com 0S conceitos, ja que Sao
muito Uteis para agilizar e organizar o processo de construcdo do software (ETELG,
2016).

Para tanto optou-se por utilizar o software Astah na modelagem. Astah,
conhecido anteriormente por JUDE é uma ferramnta que oferece ao desenvolvedor

a possibilidade de elaborar diagramas e documentar o software a ser criado.

4.2.1 Diagrama de Caso de Uso

Através do esboco do diagrama de caso de uso é possivel verificar o
comportamento do usuario com as funcionalidades do aplicativo. O modelo é
utilizado para sintetizar os cenarios que fazem parte dessa funcédo e quais atores

(usuérios externos) que irdo fazer parte da interacéo.
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Figura 11 — Diagrama de Caso de Uso
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Fonte: Elaborada pelo autor.

Tendo como representacdo a Figura 11, pode-se destacar 0s cenarios e

atores que compdem o diagrama.

4.2.2 Descricao dos casos de uso

4.2.2.1 Manter Receitas

Meta: O usuario cadastra bem como consulta, edita e exclui as informagdes contidas

na receita.

Ator: usuario e SBD.

Cendério Principal

O usuario seleciona no menu principal a opcédo Cadastrar Receita.
O usuario insere dados opcionais e obrigatério (vencimento).

O usuario salva as informagoes.

O usuério seleciona no menu principal a op¢do minhas receitas.

o kr w N e

O SBBD lista todos os registros cadastrados.
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6. O usuario seleciona item da lista.

7. O usuério altera ou exclui registro.

4.2.2.2 Emitir Notificacéo

Meta: O sistema verifica se existe uma data de vencimento para alertar o usuario.

Ator: sistema.

Cenério Emitir Alerta

1. O sistema emite uma notificacdo caso exista uma data que esteja em

processo de expiracao.

4.3 Diagrama de classes

Complementando a modelagem de requisitos, é possivel definir as classes
analisando os cendrios de uso para o sistema a ser construido. Na Figura 12,
encontra-se o diagrama de classes com seus atributos e métodos, representando os

objetos que o programa ira manipular.



Figura 12 — Diagrama de classes
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pkg

Receita

-id int

- medicamento : String
- dosagem : double

- horario : String

- vencimento @ String

+ Receita() . void

+ getld() : int

+ setld(id : int) : void

+ getMedicamento() : String

+ setMedicamento(medicamento : String) © void
+ getDosagem() : double

+ setDosagem|dosagem . double) : void

+ getHorario() : String

+ setHorario(horario : String) : void

+ getVencimento() : String

+ setVencimento(vencimento : String) : void
+ EditarReceita() : int

+ Receita(id : int, medicamento : String, dosagem : double, horario : String, vencimento : int)

String

edita

Fonte: Elaborada pelo autor.

4.2.3 Diagrama de Atividades

Um diagrama de atividades acrescenta o diagrama de caso de uso

incorporando recursos para analisar o comportamento das funcdes (cenarios) e seus

resultados em termos das mudancas de estados do objeto. O diagrama esta

representado na Figura 13.
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Figura 13 — Diagrama de Atividades

act Activity Diagramo)

Possui valor
valido?

Cadastrar TN Buscar
receita sim | receita
Inserir
dados

)5 Possui
T~ registros?

sim

nao

Alterar Excluir
registro registro

Atualizar
registro

Fonte: Elaborada pelo autor.

4.3 Desenvolvimento

O desenvolvimento deste trabalho se realizou em duas etapas, onde foi
realizada a andalise e modelagem do mesmo. Nesse primeiro passo, foram
identificadas as necessidades de um software para celulares que realizasse o
controle do que foi anotado em uma receita bem como o nome do medicamento e
outras informacdes incorporadas contendo dosagem, intervalo de uso e data de

vencimento da receita, tendo como foco os medicamentos prescritos.
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Optou-se pela escolha da IDE Eclipse pois, além de conter uma interface de
facil uso, possui recursos internos que facilitam a escrita de codigo em linguagens
de programacédo orientada a objetos. De forma geral, para o desenvolvimento do
aplicativo se aplicou o seguinte conjunto de ferramentas:

a) Intel Core 13, 3 GB RAM, Windows 7;

b) Java Software Development Kit;

c) Ambiente de Desenvolvimento Integrado Eclipse Juno;

d) Android Standard Development Kit;

e) Android Virtual Device;

f) Smartphone Samsung Galaxy2Duo, com sistema operacional Android

4.4.2;

Os requisitos especificam que o sistema deve ser capaz de rodar em
dispositivos moéveis com sistema operacional Android. A codificacdo do aplicativo
deve ser baseada nos modelos desenvolvidos nas fases de analise de requisitos,
analise e design, mais precisamente nas especificacées prévias, diagrama de casos

de uso, de classes e de atividades.

4.3.1 Estrutura do projeto

Neste momento, sera descrita a estrutura do projeto Receita Control.
Observem que dentro da pasta ReceitaControl existe uma pasta chamada src e
dentro dela é que ficam os codigos fonte Java das aplicacbes. Observem que o
arquivo Main.java se encontra dentro do pacote com.example.receitacontrol (Esse

pacote também é uma pasta). Esse arquivo € uma das interfaces pertencentes a

nossa aplicacao Android.



Flgura 14 Tela da estrutura de pastas do projeto utilizando eclipse
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Fonte: Elaborada pelo autor.

A descrigdo completa de todas as pastas do projeto € a seguinte:

a) Src: Contém todos os codigos .Java.

b) Biblioteca Android 4.4.2 - Inclui o arquivo android.jar, que por sua vez

contém todas as bibliotecas necessarias para rodar o app.

c)

Gen — Agrega o arquivo R.java, responsavel por mapear todos 0s recursos

encontrados no projeto, € gerado automaticamente ndo podendo ser

modificado.
d)

Res — Contém o0s mecanismos responsaveis por mapear todos os

recursos graficos encontrados no projeto, na subpasta layout se encontra

a interface gréfica, em drawable se encontram as imagens utilizadas.

e) AndroidManifest.xml — Arquivo responsavel por registrar todas as

activitys (atividades), pois contém as permissoes e classificacoes.

As classes .java € onde se encontra o codigo fonte das atividades, nesse

caso, podemos considerar uma Activity como sendo responsavel pela construcao
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da interface da aplicacéo. Na figura 15 se encontra a activity de cadastro exibindo a

classe TelaCad.java, necessaria para desenhar a tela de cadastro:

Figura 15 — Tela da atividade TelaCad.java retirada do eclipse

File Edit Refactor Source MNavigate Search Project Run  Window Help
TR ST A B G G i s e B Qs e SR R [ (s O
Quick Access = | 7% Java EE %5 Debug

[# Package Explorer 21 = 0 Problems @ lavadoc Declaration Bl Console 22 ¥31 LogCat 5 BA ‘ = EB-rf~=080 = = A8
=% | e ¥  Andod T ~E
» s ActivityTests -
b 2 main [J] Editar.java 1) TelaCadjava 22 | [J] Receitajava | ReceitaCont... [J] AlarmRecjava g = 0
4 = ReceitaControl . Find @
i package com.example.receitacontrol; - @
a4 8 src =

a4 B com.exsmple.receitaco
> ] AlarmRecjava

m
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» 4] AlertaRec java
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> 4] Editarjava Button botl, bot2;
. m ExecutaNot,java Imageﬁutton botc;
> [J] Help.java I?adnjﬁr‘oup TE
P int ano, mes, dia;
> H Main java TextView txtId;
> D MaostraReceita.java EditText txtDt,txtMedi,txtDos;
> [J] Receitajava SQL:!.teDatabase db;
. m TelaCad.java SQLiteCursor sqlC;

SQLiteOpenHelper ch;

a .
i&# gen [Generated Java Files] public static String ID_REC = "id_rec”;

> Eh Android 4.4.2 Cursoradapter adp;
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s B bin private string[] hr = new String[]{"6 em & hrs","8 em 8 hrs","12 em 12 hrs",""};
. % res Bhhelper bdhelper = new BDhelper(this);
private Resocurces resources;
(4] AndroidManifestoml - @override
|®a] ic_launcher-web.png a protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { @ Conn
proguard-project.td super.onCreate(savedInstanceState); Conne
project.properties . ALMt
. b% serviceDT setContentview(R.layout.telacad); localt

b LS WeatherViewer

inicializalistener();

ArrayAdapter<String> adap = new ArrayAdapter<String>(this, android.R.layout.simpl o= 08
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m | 3 )

Writable Smart Insert | 188:41 - Android SDK Content Loader

) Hlorrent.

Fonte: Elaborada pelo autor.
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Os arquivos .xml da subpasta layout da pasta res define como vai ser a

interface grafica contendo todos os componentes em formato xml.

Figura 16— Arquivo de layout main.xml retirado do eclipse
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Fonte: Elaborada pelo autor.

4.3.2 Cadastro

Ao tocar no icone para adicionar nova receita, o aplicativo exibira a tela de
cadastro, a qual exibira os campos em branco para se poder acrescentar dados. As
informacgdes desta tela sdo identificadas por medicamento, dosagem, intervalo de

uso e vencimento.

Nessa tela, poderao ser executadas as seguintes tarefas:

a) Cadastrar: Para incluir um novo registro devera ser pressionado o botéao
Salvar, se todos os campos estiverem preenchidos o sistema operacional
exibira uma mensagem de confirmacdo de cadastro, caso contrario se o
campo data estiver em branco nédo sera possivel concluir o cadastro por

tratar-se de campo obrigatério para poder se adequar ao objetivo principal
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do app, que é emitir uma notificacdo na barra de status. A néo insercéo de
dados nesse campo implica em um alerta do préprio componente.

b) Voltar: Para retornar a tela principal devera ser pressionado o botao Voltar,
onde a mesma sera fechada. A Figura 17 demonstra a respectiva tela de

cadastro.

Figura 17 — Tela de cadastro

& il 4 16:31

Medicamento

Dosagem O cmp

Horario| 12 em 12 hrs -
Vencimento o

sal Campo obrigatdrio |ar

Fonte: Elaborada pelo autor.

4.3.3 Minhas receitas

A tela minhas receitas retorna uma lista de registros com todos os
medicamentos cadastrados, além do vencimento da receita para o mesmo. Os
dados serédo classificados por ordem alfabética de medicamento. Apés a selecdo de
algum item da lista, é exibida uma tela com todas as informacdes referentes aquela

data, sendo util para uma posterior consulta a informacdes do formulario.
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Figura 18 — Lista de registros

f] v a8 B . 7%k 13:37

doril

5-11-2016

hidro

3-11-2016
hidroclorotiazida
8-11-2016

losartana

9-11-2016

losartana
5-11-2016

Fonte: Elaborada pelo autor.

4.3.4 Editar Receita

A tela de edicéo retorna as informacdes do banco de dados para consulta. Os
dados da lista serdo classificados por ordem alfabética de medicamento. Nessa tela
também ¢é possivel excluir registro; as funcionalidades dos botdes podem ser
definidas como:

a) Alterar: Ao pressionar Alterar, é realizado um update no banco ao qual se

houver alteragdo de dados o conteudo é atualizado;

b) Excluir: Ao pressionar Excluir, é realizado um delete para aquele registro

no banco de dados, apagando suas informacdes.
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Figura 19 — Tela de edicdo

 £] ¢ 8 8 all 35%Ed 12:54

Medicamento ‘Iosartana

Dosagem 1.5 O cmp
O ml
Horario| 8 em 8 hrs hd
Vencimento 9-11-2016
Alterar Excluir

Fonte: Elaborada pelo autor.

4.3.5 NotificacOes

As notificacdes ficam fixas na barra de status no momento em que 0 usuario
ligar o celular, levando ao aplicativo caso toque na mensagem. Se for excluida, sera
destruida e nao ira aparecer novamente. Para entrar no processo de notificacdo, o
sistema devera completar o ciclo de inicializacdo e a data atual deve estar subtraida
de trés dias de seu vencimento, estipulando um tempo para que 0 usuario possa
providenciar outra receita. A partir da identificagdo da data, a notificacdo ficara na
barra de status com alerta para o vencimento subtraido de trés e dois dias efetuando

comparacao da data anterior seguida da atual, como mostra a Figura 20:



Figura 20 — Telas de notificagdes
Y 8 8 N B L 20%12 15:3
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Fonte: Elaborada pelo autor.
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5 RESULTADOS E CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa teve como objetivo desenvolver um aplicativo com interface
amigavel que, com base em uma data, alerte o usuario, para que ele mantenha um
controle sobre a receita médica.

Atualmente, muitos aplicativos vém sendo desenvolvidos para atender a
demanda do setor medicamentoso brasileiro, visando facilitar a vida de pessoas que
por algum motivo fazem uso de medicamentos prescritos, e também atender a
demanda da comunicacdo mével Android. Esses aplicativos ajudam o paciente a
obter maior controle sobre alguns elementos, como, por exemplo: horario estipulado
para se consumir um determinado medicamento; dosagem necessaria; telefone do
meédico ou clinica responsavel pela receita.

No decorrer da construcao do app, foi desenvolvida a aplicagdo do banco de
dados SQLite e a utilizacdo dos mecanismos Android necesséarios para emitir
notificacdo em segundo plano (barra de status). Foi implementada a codificacao de
acordo com 0s conceitos pesquisados e estudados na revisdo bibliografica como:
engenharia de software; banco de dados; programacao Java.

Conforme o teste realizado no aparelho Samsung operando com a plataforma
Android 4.2.2, concluiu - se que o aplicativo obteve uma boa performance tanto no
processamento das informac¢des como na usabilidade de interface.

O aplicativo desenvolvido neste trabalho mostra que é possivel a utilizacdo de
um software para auxiliar os pacientes a administrar suas receitas médicas bem
como alertd-lo quando em seu vencimento utilizando um celular com sistema
Android

5.1 TRABALHOS FUTUROS

Por fim, este projeto permanece em aberto para implantagbes de
funcionalidades que no momento ndo sao possiveis ser inclusas, deixando-o mais

completo. Por exemplo:

a) Implementar uma tela, com recursos para incluir mais medicamentos a

uma determinada receita.
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b) Implementar uma funcionalidade para permitir ao paciente escolher entre
exibir e ndo exibir notificagcdes.
c) Implementar uma funcionalidade de integracdo com o Google Maps para a

possibilidade de localizar consultorios médicos e farmacias proximos.
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