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RESUMO

A adocéao responsavel de animais € uma pauta importante ha anos. Ter um
animal de estimacdo exige cuidados, compromisso, e dentre outras coisas, um
preparo financeiro. A partir da adog&o, o adotivo passa a assumir responsabilidades,
que muitas vezes séo deixadas de lado. Existem diversas ONGs que lutam para
prover alimentos e conseguir candidatos adotivos. A tecnologia ajudou
significativamente no processo, trazendo inUmeras facilidades. Em uma rede social,
por exemplo, com poucos cliques é possivel criar uma publicacdo e compartilha-la
com conhecidos. Porém, isso ndo € o suficiente. Muitas vezes as publicacdes em
redes ndo conseguem ser impulsionadas e alcancar um publico significativo.
Seguindo o contexto, a proposta em questdo teve como objetivo criar um web site
onde ONGs, clinicas veterinarias, voluntarios, e demais defensores da causa possam
centralizar suas informacfes de pedidos de doacdo, animais disponiveis, dentre
outras informacfes. Além de conter uma secdo com conteddo sobre adocéo

responsavel, visando conscientizar possiveis adotivos.

Palavras-chave: Web Site. Conscientizacdo. Adogao responsavel. Social.



ABSTRACT

Responsible pet adoption has been an important issue for years. Having a pet
requires care, commitment, and among other things, financial preparation. From the
adoption, the adoptive starts to assume responsibilities, which are often left aside.
There are several NGOs that struggle to provide food and get adoptive candidates.
Technology has significantly helped in the process, bringing numerous facilities. In a
social network, for example, with a few clicks it is possible to create a publication and
share it with acquaintances. However, this is not enough. Often, publications on
networks fail to be boosted and reach a significant audience. Following the context,
the proposal in question aims to create a web site where NGOs, veterinary clinics,
volunteers, and more advocates can centralize their information on donation requests,
available animals, among other information. In addition to containing a section with

content on responsible adoption, aiming to raise awareness of potential adoptees.

Keywords: Web Site. Awareness. Responsible Adoption. Social.
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1 INTRODUGCAO E REVISAO DA LITERATURA

Esta secdo traz uma fundamentacdo basica sobre os temas que foram

trabalhados no projeto.

1.1 SOFTWARE

Diferente do hardware, o software € impalpavel, pois ndo possui representacao

fisica, necessitando assim de uma abstracdo maior. Essa caracteristica, garante que

o “software ndo se desgasta” (PRESSMAN, 2011, p. 33), porém, com o passar do

tempo ele sofre depreciacdo, deixando de atender as necessidades as quais foi

projetado para suprir, tendo que ser remodelado ou até mesmo refeito.

Segundo Sommerville (2012) existem quatro caracteristicas essenciais para

gue um software seja consideravel bom:

a)

b)

d)

manutenibilidade: Todo programa deve ter potencial de evoluir de acordo
com a necessidade do usuério, isto €, ser flexivel e garantir o fator
manutenc¢ao para que o sistema resista ao tempo;

confianca e protecdo: Um software confiavel € aquele que ndo causa
nenhum tipo de prejuizo em casos de falhas ou tentativas de intruséo;
eficiéncia: O software deve fazer bom uso dos recursos solicitados para seu
funcionamento, sem que haja desperdicio de recursos de hardware
(memodria, processamento etc.); e

aceitabilidade: O software deve considerar 0s outros recursos e
componentes utilizados no cotidiano do usuario, garantindo assim, um

software compativel e compreensivel para o usuario.

Tais caracteristicas podem ser observadas em todos os sistemas de software

gue sao utilizadas no dia-a-dia e que sdo conhecidos popularmente. Essas quatro

caracteristicas basicas sao primordiais para qualquer software bem-sucedido.

De acordo com Pressman (2011), existem 7 tipos de software, conforme

apresentados no Quadro 1.



Quadro 1 — Tipos de software
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Software de sistema

Sd0 o0s programas projetados para atender o
funcionamento basico do computador e auxiliam outros
programas. Alguns exemplos deste tipo de software
seriam compiladores, drivers, softwares de rede,

processadores de telecomunicagéo.

Software de aplicacao

Feito sob medida para atender necessidades
especificas. Estes sdo responsaveis por processar
dados comerciais que auxiliam nas tomadas de decisdes.
O software de aplicagdo também é responsavel por
controlar funcdes de negocio em tempo real, como
transacbes comerciais e processos de fabricacdo em

tempo real.

Software cientifico / de

engenharia

Caracterizado por utilizar um pesado processamento
numérico. E amplamente utilizado em diversas areas de
pesquisa cientifica, como astronomia, vulcanologia,
andlise de tensBes em industrias, dindmica orbital de

onibus espacial, biologia molecular.

Software embutido

E um software criado para um hardware especifico, ndo
tem utilidade fora dele. Um exemplo de software
embutido é o controle de painel de micro-ondas.

Software para linha de

produtos

Softwares desenvolvidos para atender necessidades de

um grande numero de clientes diferentes.

Aplicacdes Web

Conhecidas como “WebApps”, para o funcionamento
desta categoria de softwares se faz necessario o uso de

uma rede com acesso a internet.

Software de

inteligéncia artificial

Utiliza algoritmos n&o-numéricos para solucionar
guestdes complexas que ndo sao resolviveis por analise
direta. Este tipo de software atende diversas areas, como
a robdtica, sistemas especialistas, redes neurais
artificiais, reconhecimento de padrbes (de imagem e

som), prova de teoremas e jogos.

Fonte: Pressman (2011).
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1.2 BANCO DE DADOS

Basicamente, banco de dados é uma forma digital de se armazenar dados de
forma estruturada. Estes dados podem ser dados de planilhas, resultados da saida de
um programa, etc.

Antes de continuarmos a discorrer sobre banco de dados, € fundamental
entender a diferenca entre dados e informacdo. Para Milani (2010), informacéo é
qualquer fato ou conhecimento do mundo real e que pode ou ndo ser armazenada, e
o dado € a representacao da informacgéo que pode estar registrada em papel, ou em
qualquer outro objeto, assim como em um disco rigido de computador.

Pode-se definir um banco de dados como uma cole¢édo de uma ou mais tabelas
gue possuem pelo menos uma coluna (geralmente possuem bem mais). Nestas
tabelas as informagdes sdo organizadas, no qual as tabelas podem ou nédo se
relacionar de acordo com a relacéo entre as informagdes, dando origem aos bancos
de dados relacionais (ELMASRI et al., 2005).

Além do modelo relacional, temos também os bancos de dados néo relacionais.
Este modelo é amplamente utilizado quando se trata de sistemas baseados em
Inteligéncia Artificial, por conta da caracteristica relacionada a estrutura de dados que
a IA faz uso.

Existem quatro principais categorias de bancos de dados NoSQL: banco de
dados orientados a documentos (por exemplo, MongoDB e CouchDB), armazéns de
chave-valor (por exemplo, RIAK, Redis e MemcacheDB), bancos de dados de familias
de colunas (por exemplo, Cassandra e Hypertable) e bancos de dados de grafos (por
exemplo Neo4j e InfoGrid) (DE DINA; GEROSA, 2010).

O modelo relacional faz o uso da linguagem Structured Query Language (SQL),
para desenvolvimento do banco de dados. J& o modelo ndo relacional, utiliza a
linguagem No Structured Query Language (NoSQL). Basicamente, a diferenca entre
elas € a questdo da estruturacdo dos dados, visto que uma os relaciona e a outra néo.

E importante destacar que mesmo nos bancos de dados n&o relacionais, é
possivel estruturar a informacao de forma relacional. Para isso, utiliza-se o framework
aggregation, isto considerando um ambiente Python com MongoDB. Outra
possibilidade € montar a relacdo entre os dados no préprio Python, conforme

exemplificado na Figura 1.
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Figura 1 - Exemplo de relacionamento em banco néo relacional criado em Python
com banco de dados MongoDB

1 CLIENTES = DB.CLIENTES.FIND({'ALGUMA CONDICAQ': TRUE})
2 ESTADOS_CIVIL = DB.ESTADO CIVIL.FIND({'_ID': {'S$IN': [C['ID _ESTADO CIVIL'| FOR C IN CLIENTES IF 'ID ESTADO CIVIL' IN C]}})
3 MAP ESTADO CIVIL = {E['_ID']: E FOR E IN ESTADOS CIVIL}

FOR CLIENTE IN CLIENTES:

CLIENTE['ESTADC CIVIL'] = MAP ESTADO CIVIL.GET(CLIENTE.GET('ID ESTADO CIVIL'), {})

Fonte: Elaborada pelo autor (2021).

Em bancos de dados né&o relacionais, os dados sao comumente chamados de
documentos, e as tabelas (nome utilizado em bancos relacionais) de collections. No
exemplo da Figura 1 é feito o relacionamento do documento “estado civil” de uma
determinada collection com o documento “cliente” que faz parte de outra collection.

Por fim, é importante mencionar que um software pode trabalhar com mais de
um banco de dados, sendo esse fato, dependente da projecdo da arquitetura do

software.

1.3 DESENVOLVIMENTO WEB

Ao mencionar desenvolvimento web estamos falando de um software que
sera utilizado em um navegador, que possui como base o HTML.

Antigamente os web sites eram desenvolvidos exclusivamente em HTML, hoje
temos inUmeras meios para criar um web site. A seguir, serdo apresentadas alguns
dos principais frameworks/linguagens de programacédo que podem ser utilizados

para criar web sites.

1.3.1 Java

Java é uma linguagem de programacdo que segue o paradigma de
programacao orientada a objeto (POO). Sua portabilidade permite a execucédo do
software em diferentes ambientes operacionais. A linguagem também possui a
presenca de mecanismos de tratamento de excec¢des que tornam as aplicacdes mais
robustas, ndo permitindo que elas falhem mesmo quando estdo rodando sob
condicbes anormais. As bibliotecas que fazem parte de Java definem interfaces
portaveis (ROMEIRO, 2005).



16

1.3.2 Python

Python é uma das principais linguagens de programacdo do momento. A
linguagem possui inumeras bibliotecas que auxiliam e facilitam o processo de
desenvolvimento web.

Um ranking apresentado pelo IEEE Spectrum (2021) apresenta o Python como
principal linguagem de programacédo para desenvolvimento web no ano de 2018.
Apesar de néo ter encontrado estatistica do ano de 2021, acredita-se que o cenario

nao tenha mudado.

1.3.3 React Native

E uma biblioteca baseada em JavaScritp desenvolvida pelo Facebook. Ele
permite desenvolvimento para as plataformas Android, Android TV, iOS, macOS,
tvOS, Web e Microsoft Windows. Os cédigos podem ser escritos em JavaScript, Java,
C++, Objective-C ou Python (REACT NATIVE, 2021).

1.3.4 lonic

Concorrente do React, o lonic é um framework baseado em Angular, Node.js,
Vue, CSS e TypeScript. Ele permite a criagdo de Progressive Web App (PWA)
multiplataforma. De acordo com a empresa (lonic, 2021), o framework € utilizado por
mais de 5 milhdes de desenvolvedores em mais de 200 paises. O framework
possibilita facil integracdo com outras tecnologias, como por exemplo: AWS; Microsoft
Active Directory; Firebase; SQLite; Google Maps; Android Fingerprint Auth; Instagram;
LinkedIn; Facebook; entre outras.

1.3.5 Outras tecnologias

O surgimento de frameworks e outras tecnologias, tornou facil a producao de
web sites.

O Mobirise (2021), é um exemplo de ferramenta que permite criar sites
responsivos no padrao PWA de forma dindmica e simples. A tecnologia é baseada em
Bootstrap possui inUmeros layouts pré-definidos. Possui integragéo para plataformas

como Google, Twitter, Facebook, YouTube, SoudCloud, entre outras.
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1.4 TRABALHOS RELACIONADOS

Os autores Jagher, Gongalves e Bueno (2019) executaram uma pesquisa com
ONGs da cidade de Curitiba, a fim de adquirir informacfes quanto as dificuldades
enfrentadas pelas instituicdes. Com base nas informagfes, 0s autores sugeriram um
conjunto de layouts para uma aplicacdo mobile direcionada a adocéo.

Enguanto Batista, Batista e Faria (2018) desenvolveram um software que se
destina a facilitar o processo adotivo por meio do geoprocessamento. A proposta
também permite a divulgacdo de animais achados ou perdidos a fim de diminuir o
indice de animais nas ruas. Os autores utilizaram as tecnologias: HTML5, CSS, PHP,
JavaScript, e a APl do Google Maps.

Uma proposta mais simples € oferecida por Camargo et al. (2014), onde foi feita
a criacdo de um blog vinculado as redes sociais para auxiliar o processo de adocéo
no municipio de Sao Francisco do Sul.

Semelhante a ultima proposta, Lamounier et al. (2014) propde um de um portal
aberto ao publico, que visa receber e compartilhar informacdes sobre adocédo de
animais.

Além dos trabalhos citados anteriormente, foram encontrados outros diversos
na literatura. E importante destacar que a pesquisa foi feita com base em artigos do
Google Scholar. Também se notou que a maioria das propostas encontradas eram

direcionadas a cidade ou regido.
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2 OBJETIVOS
A seguir sdo descritos os objetivos gerais e especificos que norteiam essa

pesquisa.

2.1 OBJETIVO GERAL
Desenvolver um web site para incentivar e conscientizar a adocgao

responsavel que abranja a regido de Bauru.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

a) efetuar levantamento bibliografico e dos trabalhos da literatura correlata
pertinentes ao tema para caracterizacdo do problema;

b) entrar em contato com possiveis usuarios a fim de efetuar o levantamento
dos requisitos do site;

c) criacédo do banco de dados;

d) elaboracéo e desenvolvimento a parte visual do web site; (front-end);

e) efetuar testes no site;

f) escrever o relatorio final.
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3 JUSTIFICATIVA

N&o sO nas cidades de Barra Bonita e Igaracu do Tieté, mas em todo Brasil
existe dificuldade para adocdo de animais domeésticos como cdes e gatos.
Diariamente, ONGs, voluntarios e demais interessados na causa lutam para
conscientizar a adocdo desses animais; para adquirir recursos para manté-los
enguanto nao ha procura por doacéo; e também para conscientizar a populacao sobre
a adocdao responsavel.

De acordo com Jusbrasil (2021), em 2013, a Organizacdo Mundial da Saude
(OMS) estima que s6 no Brasil existem mais de 30 milh6es de animais abandonados
— sendo 10 milhBes gatos e 20 milhdes cées. A Figura 1 traz dados mais atuais deste

contexto.

Figura 2 — Animais abandonados no Brasil — Estatistica de 2019

Total:
172.084

suL: W
30.863

PORTE DA ONG

1a100 101 a 500 acima de
animais animais 501 animais

33% 48%

Fonte: G1 (2021).
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Em julho de 2014 a cidade de Bauru criou 0 DECRETO N° 12.520 com o intuito
de diminuir os maus tratos a animais de estimacéo (PREFEITURA DE BAURU, 2021).
O decreto foi elaborado com o intuito de incentivar (indiretamente) a adocéo
responsavel. Aléem do decreto, ocorreram inimeras iniciativas que auxiliaram no
controle de animais de rua e que incentivasse a ado¢ao responsavel. Porém em 2021
0 problema ainda é iminente.

Em uma entrevista dada ao Social Bauru (2021) em 2020 um dos integrantes
da ONG MiAudota salienta:

“‘De fato, a adocdo se tornou mais frequente com as pessoas em casa,
principalmente para aliviar a sensacdo de soliddo que o isolamento social
propicia. No entanto, ndo devemos nos ater a essa informacdo que é
guantitativa, e ndo qualitativa. Porque com a pandemia aumentou também o
ndmero de abandonos, tanto por desinformacdo das pessoas, quanto por
dificuldades financeiras. E, além disso, ha o risco das pessoas se desfazerem
dos pets ou deixarem de dar a devida atencéo a eles quando o isolamento

acabar”.

Dessa forma, esse projeto propde uma contribuicdo para auxiliar em um
problema local da cidade, a fim de oferecer um web site onde ONGs e demais
interessados pelo tema possam compartilhar informac6es sobre doacéo responsavel
e demais temas relacionados. Visto que foi realizado um questionario afim definir que
tipo de informacao o publico gostaria no web site, o trabalho também contribui para o
levantamento de dados apontando possiveis necessidades da populacéo no contexto
da pesquisa que, caso nao seja possivel sanar todas neste projeto, ja ficara ideias

para projetos futuros.
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4 METODOLOGIA

Apoés a conclusdo da pesquisa bibliografica, foi realizado uma selecédo de
conteudos relacionados ao tema do projeto, com o intuito de auxiliar o
desenvolvimento da proposta. Também foi utilizado o contato com algumas ONGs e
demais interessados a fim de auxiliar na definicdo do contetdo do site, bem como o
layout. A ideia, foi criar um questionério e aplica-lo nas cidades de Barra Bonita e
Igaracu do Tieté, afim de obter informacdes por parte da populacdo, que possam ser
Uteis na elaboracao do site, uma vez que o publico alvo ndo é s6 clinicas e ONGs,
mas sim a populacéo destas cidades. E importante destacar que n&o serdo coletados
dados sensiveis na aplicacdo do questionario.

Sequencialmente, o desenvolvimento do site foi iniciado. Comecando pela
modelagem do banco de dados. ApoOs essa realizacao, foi feito o front-end e por fim o
back-end. Por fim, foram feitos testes com o objetivo de corrigir possiveis erros e bugs

de modo geral.

O produto sera apresentado no Forum de Iniciagdo Cientifica do
UNISAGRADO, bem como, submetido a eventos/revistas cientificas da area.

4.1 REDACAO FINAL E APRESENTACAO DA PESQUISA

Constituinte da documentacéao relacionada ao desenvolvimento, a redacao final
deste projeto contém todo o levantamento bibliografico utilizado, os materiais e
métodos empregados para a elaboracao da propria documentacédo e do produto final,
os resultados alcancados, as discussdes e consideracdes sob o aplicativo proposto e
produzido, as referéncias utilizadas e todos os demais anexos indispensaveis para a
reproducao e continuacéo desta pesquisa.

Por fim, apds o término desse projeto de pesquisa, a proposta, os resultados
obtidos e o proprio aplicativo seréo apresentados no Forum de Iniciacao Cientifica da
UNISAGRADO, a fim de compartilhar ao publico interessado todos os procedimentos,

limitagGes e singularidades do produto desenvolvido.
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5 RESULTADOS

Esta primeira imagem mostra a tela inicial do site, com uma pequena
apresentacao de sua proposta juntamente a uma descrigdo, possui um menu no topo

da péagina para facilitar a navegacéao entre as funcionalidades do site.

Figura 3 — Pagina Inicial do Site

B T PetAdote Home Menu v Infos ONG's

Bem-vindos a
PetAdote!

O maior site da regido de Barra-Igaracu relacionado a nossos
amados animaizinhos!

Quero Cadastrar um Animal

Fonte: Imagem da autora.

A sequir, ainda na pagina Home, a imagem mostra uma sec¢do dos principais
recursos presentes na proposta do projeto, que se consiste na possibilidade de

Adocao, Divulgacédo de Animais Perdidos e de Pedidos de Resgate.

Figura 4 — Principais recursos do website

B T PetAdote Home  Menu~  Infos~  ONG's

Principais Recursos

-

Adogao Animais Perdidos Pedidos de Resgate

Lorem Ipsum is simply dummy Lorem Ipsum is simply dummy Lorem Ipsum is simply dummy
text of the printing and text of the printing and text of the printing and
typesetting industry. typesetting industry. typesetting industry.

o =

Fonte: Imagem da autora.
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A imagem seguinte mostra a pagina de ado¢do de animais, que para melhor
visualizacdo, os animais disponiveis foram organizados em cards e filtrados por
cidade de origem, nota-se que o primeiro card possui um exemplo de como as

informacdes sdo mostradas para o usuario

Figura 5 — Design da interface de adog¢édo dos animais.
5 T PetAdote Home Menu « Infos + ONG's

Animais para a adocao em Barra Bonita

- - -
B B B
LN LN LR

Luna Lorem Ipsum Lorem Ipsum
Contato: 14 99556-7899 Card Subtitle Card Subtitle
Email: lara@gmail.com o o

Lorem Ipsum is simply dummy Lorem Ipsum is simply dummy
Sem raca definida, ja castrada, text of the printing and text of the printing and
aproximadamente 2 anos de typesetting industry. Lorem Ipsum typesetting industry. Lorem Ipsum

idade, mansa e carinhosa has been the industry's standard has been the industry's standard

Fonte: Imagem da autora.

Por fim, temos a pagina nomeada “Porque adotar? ” Que estd presente na
secao de “Infos” no menu do topo, ela serve como base para artigos e midias
relacionados a adocdo de animais, assim, sendo uma parte da principal proposta do

projeto.

Figura 6 — Modelo da pagina “Porque Adotar? ”

B T PetAdote Home Menu ~ Infos ~ ONG's

Lorem ipsum dolor sit amet

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.

Watch Video

{ Background

View in Action

Video Description

Fonte: Imagem da autora.
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6 DISCUSSAO DOS RESULTADOS

O “Menu” no topo da pagina contém as funcionalidades base do site, que
surgiram apOs uma conversa inicial sobre as dificuldades que representantes da
causa animal local possuem, que seria a baixa visualizag&o e divulgacéo de animais
em situacao de adocao, perdidos e necessitando de resgate.

Ja a ideia de criacdo da aba “Infos” e seus sub-menus “Porque Adotar? ” E
“Adocao Responsavel”, surgiu da necessidade de divulgacdo de materiais midiaticos
relacionados ao tema do projeto, como uma maneira de atrair e ensinar ao publico
pontos importantes da adocéo.

Diante dos resultados obtidos, a ideia inicial de criar a parte visual contendo
essas ideias foi alcancada, o site serve de base para futuros layouts de criacdo de
sites ou sistemas com temas relacionados aos animais, ja que possui Servicos
relacionados a causa animal, o qual obteve éxito em seu objetivo principal, que se
consiste em “propostas que auxiliam na causa”.

Infelizmente, por conta do contexto de pandemia e pessoal, ndo foi possivel a
criacao do site totalmente funcional e com informacdes reais, uma vez que para estes,
seria necessario um maior tempo dedicado para o projeto e comunicagdo com

autoridades da area.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Conforme as imagens finais do projeto apresentadas anteriormente, podemos
observar que a ideia base foi realizada, porém, com limitacdes.

O processo de desenvolvimento do projeto exigiu conhecimento na area e
demanda de andlise juntamente aos representantes da causa local. Ao longo do
desenvolvimento do projeto, a comunicagcdo com Ong’'s e responsaveis foi se
dificultando, devido a esse problema, a ideia inicial de criagcdo de um site totalmente
real e funcional para a comunidade foi se transformando em um layout que contém
propostas e ideias referentes ao tema da pesquisa cientifica.

Para trabalhos futuros, deixa-se a proposta de conclusdo do desenvolvimento
do sistema web, juntamente com suas funcionalidades devidamente alinhadas as
necessidades de Ong’s e representantes da causa animal, sendo voltados também,

ao publico-alvo do projeto.



8 ORCAMENTO

Tabela 1 — Orcamento
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_ DISPONIVEL
Descricao -
Qtde | Valor Unit. (R$) | Valor Total (R$)
Computador PC com Intel® Core™
i7-7700, 8GB, 1TB, Gravador de
DVD, HDMI, Placa Gréafica 4GB e 1 R$2.600,00 R$2.600,00
Windows 10.
Softwares utilizados: Visual Studio
Code, Mobirise, Apache Netbeans, | 1 - -

bibliotecas disponiveis na internet

TOTAL

R$ 2.600,00
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ANEXO | - CARTA DE DISPENSA DE APRESENTACAO AO CEP OU CEUA

CARTA DE DISPENSA DE APRESENTACAO AO CEP OU CEUA

A

COORDENADORIA DO PROGRAMA DE INICIACAO CIENTIFICA DA UNISAGRADO

Informo que nio é necessaria a submissdo do projeto de pesquisa intitulado Web site para
estimular e conscientizar & adogdo responsavel de animais de estimacdo na cidade de Bauru, ao Comité
de Etica em Pesquisa com Seres Humanos (CEP) ou 4 Comissdo de Etica no Uso de Animais (CEUA)
devido a pesquisa nfo envolver seres humanos, nem animais, pois s6 utilizard métodos de computacio
consagrados na literatura, programacio/simulacio ¢ acesso a dados publicos da internet.

Atenciosamente,

)

] | (lL ML

Vinicius Santos Andrade

Bauru, 23 de marco de 2021.



